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4 W poszukiwaniu sprawczosci.
Manifesty techniczne i projektowe a
rzeczywistosé

Dominujace dyskursy technologiczne oscyluja miedzy
wizjami postepu a zapowiedziami upadku. Jak zauwaza
filozofka Rosi Braidotti, réwniez my sami znajdujemy si¢
gdzies pomi¢dzy czwarta rewolucja przemyslowsa a
szostym wymieraniem'. W takim ujeciu to wlasnie
radykalnie technooptymistyczne scenariusze cz¢sto staja
si¢ nosnikami nadziei. Jesli cos$ nas ocali - to wylacznie
technologia - dlatego powinna by¢ coraz szybsza, lepsza i
bardziej polyskliwa. Nawet jesli pod jej powierzchnia
skrywajg si¢ zastepy mechanicznych Turkéw™ i nisko
wynagradzanych obywateli Filipin budujacych symulacje
blasku’.

Ta mniej lub bardziej ucielesniona ,,obliczeniowos$¢”, coraz mocniej obecna w
codziennym zyciu, umozliwia postepujaca indywidualizacj¢ rozwigzan
cyfrowych. Odslania to paradoks: pozorna emancypacja uzytkownikéw
maskuje nowe formy kontroli biopolitycznej, za$ systemy codziennego uzytku
czesto dzialaja jak maszyny klasyfikujace i utrwalaja stereotypowe podzialy
spoleczne®.

Jednak targana przez rozmaite narracje i ubierana w szaty bazyliszka technika
nie jest ani autonomiczng sila prowadzaca nas ku $wietlanej przyszlosci, ani
narzedziem bezwzglednej opresji - to raczej pole intensywnej walki o to, jakie
wartos$ci, wizje czy interesy zostang zmaterializowane. Dobra przyszlosc¢ jest
nieréwno rozdystrybuowana - czy to jesli chodzi o klimat, zasoby, dostep do
wody, czy kompetencje. Dlatego wydaje si¢, ze szeroka wspolpraca i
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budowanie wspélnych frontéw sa dzisiaj bardziej istotne niz kiedykolwiek.
Rosnaca popularnos¢ spekulacji, rozmoéw o mozliwych jutrach i
alternatywnych technologiach czy internetowych spolecznosci gromadzacych
si¢ wokd! wspdlnych celéw wskazuje na potrzebg tworzenia. Te wspolprace
odslaniajg i beda odslanialy kolejne szanse oraz potencjal, a tym samym beda
poszerzaly konceptualng i praktyczng réznorodnosc¢ tego, co robimy i
mozemy robi¢ z materia technologii.

Tym aktywnosciom cz¢sto towarzysza manifesty, bedace zarazem jednym ze
zrodel informacji na temat stanu projektowej wyobrazni. Jakie sg ich
przewodnie mysli i do jakich dzialan wzywaja? Co chcg zmieni¢? Jakiego
Swiata pragna? I przede wszystkim, powtarzajac pytanie za Julianem Hanna,
autorem ksiazki The Manifesto Handbook - jak moga stuzy¢, wedlug slow
francuskiego socjologa Bruno Latoura, ,nie jako okrzyk wojenny... ale raczej
jako ostrzezenie, wezwanie do uwagi, aby przesta¢ podazac ta sama droga co
dotychczas, w kierunku przyszlosci”>? Celem niniejszego artykulu jest
przyjrzenie si¢ historii i zaprezentowanie kluczowych obszaréw, ktére
odnosza si¢ do wspdlczesnych manifestéw projektowych i technologicznych,
a takze zastanowienie si¢ nad rolg tej formy we wspoélczesnym projektowaniu.

Manifesty i nowe technologie zawsze szly w parze

(,Janet Lyon: Manifest musi tworzy¢ wrazenie kryzysu - sprawic, ze
czytelnik poczuje, Ze Swiat jest w stanie zagrozenia i wymaga
natychmiastowej reakcji””).

Historyk architektury Anthony Vidler pisze, Ze slowo ,,manifest” pochodzi od
starofrancuskiego ,,manifeste”, ktore z kolei wywodzi si¢ od lacinskiego
»manifestus”, oznaczajacego ,,uderzony r¢ka, namacalny, oczywisty, jasny”’.
Autor wskazuje na podwdjna natur¢ tego medium - destrukcyjng (zaklocajaca
istniejacy porzadek) i konstruktywna (ustanawiajaca nowe rzeczywistosci).
Filozof i krytyk literacki Martin Puchner dodaje, Ze ,,manifest to forma, ktora
istnieje nie po to, by opisywac rzeczywistos¢, ale po to, by ja zmieniac¢”".
Manifest, definiowany jako publiczna deklaracja celéw lub zasad przez
jednostke lub grupe, czgsto bywa ,,glosem tych, ktdrzy sa przeciw” (lac.
contra) - ma od$wiezy¢ spojrzenie i wskazac inne perspektywy. Retoryczny
schemat ustanowil juz Manifest komunistyczny Marksa i Engelsa (1848): w
uproszczeniu — nalezy zidentyfikowac problem, przedstawi¢ alternatywy i
wezwac do dzialania mozliwe podmioty transformacji.

Manifesty pojawialy si¢ najczesciej w okresach kryzysow epistemicznych i
spolecznych: na przelomie XIX i XX wieku jako reakcja na industrializacje
(futuryzm, dadaizm); w latach 60. i 70. w odpowiedzi na nieréwnosci
strukturalne (ruch praw obywatelskich, feminizm drugiej fali, konflikty
zbrojne); oraz od lat 9o. do dzi$§ w reakcji na rozwdj globalnej ekonomii,
neoliberalizm i splot planetarnych kryzyséw. Historia manifestow jest



nierozerwalnie zwigzana z probami zdobywania lub tworzenia nowych
przestrzeni dzialania za pomoca ewoluujacych nieustannie mediéw. Dzisiejsze
platformy spoleczno$ciowe umozliwiaja blyskawiczna emisje tresci i — przy
odrobinie viralowego szczescia - skuteczne dotarcie do odbiorcéw. Z definicji
manifesty sa osadzone w problemach terazniejszosci, jednak ich
dalekosi¢znym celem jest zmiana status quo. We wstepie do ksiazki After the
Manifesto historyk architektury Craig Buckley zauwaza, ze w ostatnich latach
mamy wrecz do czynienia z czym$ w rodzaju manii pisania manifestow”.
Narzedzie Google Books Ngram Viewer, pozwalajace na analizowanie
czestosci wystgpowania wybranych sléw i fraz w czasie'”, wskazuje na
znaczacy wzrost frekwencji wystgpowania terminu ,,manifesto” od lat 9o. XX

wieku.
Przeciez chcielismy dobrze... od funkcjonalizmu do business as usual

(»Rozdarty miedzy porzuceniem przeszlosci a wkroczeniem w przysziosc,
Manifest dazy do wywolania ,,nowoczesnej rewolucji” poprzez akt
samoustanowienia i samostworzenia: my, stojacy tu i teraz, musimy dzialac!

» >'

Projektowanie w XX wieku dazylo do wypracowania uniwersalnych formul
uchwyconych w maksymie architekta Louisa Sullivana ,,Forma podaza za
funkcja” (1896). Ta modernistyczna zasada stala si¢ fundamentem myslenia o
rzemios$le — od obiektéw fizycznych po systemy cyfrowe. Idee
funkcjonalizmu, rozwijane przez kolejne szkoly i projektantéw, wbhrew
emancypacyjnym intencjom zostaly wchlonigte przez globalng maszyneri¢
produkcji, sprzedazy i konsumpcji, a minimalistyczna estetyka stala si¢
jednym z narzedzi napedzajacych kolejne cykle rynkowe. Projektanci byli
swiadomi swojej roli oraz relacji pomiedzy projektowaniem a rodzaca si¢
masowoscia. Juz w 1964 roku Ken Garland w First Things First Manifesto
apelowal, by przeciwstawia¢ si¢ hegemonii reklamy i koncentrowa¢ na
rzeczywistych potrzebach spolecznych. Wspdlczesnie jego apel odczytuje si¢
jednak nie tylko jako etyczne wezwanie, lecz takze jako przejaw
modernistycznego paternalizmu - przekonania, ze projektant wie lepiej, co
jest dobre dla spoleczenstwa. Kolejne odslony manifestu (2000, 2014, 2020)
zniuansowaly ten ton, rozszerzajac krytyke o epoke¢ cyfrowg i problemy
Srodowiskowe. Podobne watki odnajdujemy u Victora Papanka, ktory juz na
poczatku lat 70. praktykowal krytyke technologii jako narzedzi poglebiajacych
nieréwnosci. Jednoczesnie jego wizja ,,projektowania dla realnego $wiata”
bywa oceniana ambiwalentnie - jako moralnie odwazna, lecz osadzona w
misjonarskim jezyku Zachodu, niosacego pomoc ,,innym”. Kolejny punkt
zwrotny pojawil si¢ w polowie lat 2000., kiedy paradygmat projektowania
zorientowanego na uzytkownika zaczal stopniowo wpisywac si¢ w logike
kapitalizmu platformowego - opartego na gromadzeniu danych, predykcji
zachowan i monetyzacji uwagi. Podobnie jak w latach 60. réwniez manifesty



publikowane po 2020 roku trafnie diagnozuja nieadekwatnos¢
dotychczasowych modeli designu i zastanawiaja si¢ nad rola osob
projektujacych.

Forma podaza za funkcja... ale dokad?

(,,Chcemy $wiata, w ktérym technologia nie kontroluje nas, lecz my
kontrolujemy technologi¢” ).

Cho¢ niemozliwe jest przeczytanie wszystkich wspdlczesnych manifestéw,
analiza ich reprezentatywnego zestawu pomaga wyodrebni¢ powracajace
watki i pojecia. W ponizszym podsumowaniu skupiono si¢ na tekstach
powstalych w latach 2009-2024, ktére bezposrednio odnosza si¢ do praktyk
projektowania cyfrowego, sztucznej inteligencji i technologii spolecznych.
Wybdr jest subiektywny - cze$¢ analizowanych manifestéw zyskala
rozpoznawalno$¢ w srodowiskach projektowych i akademickich, inne
proponujg szczegdlnie odmienne, radykalne lub nowatorskie perspektywy —
od nurtow techno optymistycznych po krytyczne wobec mainstreamowych
rozwigzan. Ponizsze podsumowanie zostalo zbudowane jako mashup
najciekawszych zagadnien powtarzajacych si¢ w wigkszosci z nich. Moze mie¢
momentami niespdjny charakter, jednak to proba oddania wieloglosowosci
wspdlczesnych debat o przyszlosci technologii.

Manifest manifestow
1. Uwzgledniaj perspektywe¢ systemowa projektowanego rozwiazania

Projektowanie systemoéw cyfrowych wymaga holistycznego podejscia,
uwzgledniajacego caly cykl Zycia technologii oraz ich wielowymiarowy wplyw
na roznorodne grupy interesariuszy. W kontekscie sztucznej inteligencji
mysSlenie systemowe obejmuje zaréwno ocen¢ bezposrednich, jak i
posrednich skutkéw wdrozZenia rozwigzania, z uwzglednieniem aspektéw
srodowiskowych, spolecznych i etycznych. Potrzeba tez miernikow, ktére
umozliwig weryfikacje sSrodowiskowego i spolecznego wplywu — to pomoze
wyciaga¢ konsekwencje w przypadku naduzy¢. Podejscie systemowe zaklada
rowniez upraszczanie interfejséw dla uzytkownikéw koncowych, z
uwzglednieniem ich realnych potrzeb i kontekstow uzytkowania (niezaleznie
od tego, czy beda to interfejsy graficzne - czy inne). Projektowanie z mysla o
calym cyklu Zycia systemu powinno obejmowac réwniez scenariusze
wygaszania uslugi: migracje lub eksport danych uzytkownika, usuwanie
danych treningowych i osobowych zgodnie z regulacjami (RODO),
archiwizacj¢ lub trwale usunigcie modeli Al oraz zapewnienie doste¢pu do
danych historycznych tam, gdzie jest to prawnie wymagane.

2. Traktuj sprawiedliwos¢ i inkluzywnos$¢ jako fundament
projektowania cyfrowego



Technologie cyfrowe powinny priorytetowo uwzglednia¢ perspektywy
wczesniej marginalizowanych grup, eliminujac systemowy rasizm i
uprzedzenia. R6znorodne do$wiadczenia zyciowe i kulturowe powinny
bezposrednio ksztaltowac proces projektowania. Systemy Al musza
przeciwdziala¢ algorytmicznym uprzedzeniom przez reprezentatywnosc
danych treningowych - nalezy rozwazy¢ audyt sprawiedliwosci modeli oraz
przeprowadzenie weryfikacji przez spolecznosci na wszystkich etapach
rozwoju.

Dostgpnos¢ oznacza projektowanie dla rzeczywistej réznorodnosci potrzeb —
potrzebujemy wigc elastycznych systemOw samoczynnie adaptujacych si¢ do
uzytkownikow. Dlatego projektowanie partycypacyjne uwzgledniajace
rzeczywista obecnos¢ i wplyw decyzyjny spolecznosci moze stanowi¢ klucz do
sprawiedliwosci cyfrowej. Wypracowane rozwigzania powinny uwzgledniac¢
intersekcjonalnos¢ tozsamosci oraz réznorodnos¢ kultur, religii, sprawnosci,
pici i orientacji, dazac do pelnej przynaleznosci i ochrony godnosci
wszystkich uzytkownikéw.

3. Technologia to twoje medium, nie cel

Technologia cyfrowa powinna funkcjonowac¢ jako narze¢dzie wspierajace
autonomi¢ poznawcza, przejrzystos¢ i odpowiedzialnos¢ etyczna. Byé
wsparciem w procesach wytwarzania wiedzy, a nie celem samym w sobie.
Generatywna sztuczna inteligencja oferuje nowe mechanizmy zwigkszania
produktywnosci, co moze mie¢ pozytywne efekty ekonomiczne i spoleczne.
Jednak bedzie to wymagalo od 0séb projektujacych odejscia od paradygmatu
»interakcji projektowane;j” (designed interaction) na rzecz ,,interakcji
negocjowanej” (negotiated interaction), ktéra dostosowuje si¢ do potrzeb
uzytkownika, zamiast wymusza¢ adaptacj¢ do sztywnych modeli
zaprojektowanych przez twércow. Obecna asymetria w projektowaniu
interakcji przyznaje projektantom nadmierng wiladze nad zyciem
uzytkownikow, co stanowi jeden z fundamentalnych problemdéw
wspolczesnych interfejsow i moze si¢ poglebia¢ w miarg, jak graficzne
interfejsy uzytkownika ustepujg rozwigzaniom rozszerzonym (wearable,
AR/VR itd.). Nalezy odrzuci¢ mit cyberprzestrzeni jako bezcielesnego
»wszedzie” oddzielonego od fizycznej rzeczywistosci. Doswiadczenia cyfrowe
sa zawsze zakotwiczone materialnie: w infrastrukturze konsumujacej energie,
w cialach uzytkownikéw, w nieréwnym dostepie. Projektowanie cyfrowe jest
wigc zawsze aktywnoscia polityczna, uwiklang w konkretne ciala, konteksty i
struktury wiladzy.

4. Stawiaj na wspélnotowos¢ i decentralizacje wiedzy

Systemy cyfrowe powinny opierac¢ si¢ na zdecentralizowanych modelach -
spolecznosci, nie korporacje, posiadaja dane i zarzadzaja nimi oraz
algorytmami. Przyklady: platformy kooperatywne ( na przyklad Mastodon,
Resonate), otwarte oprogramowanie, zdecentralizowane protokoly



(ActivityPub, IPFS) i wspdlnotowo zarzadzane bazy wiedzy. Projektowanie
partycypacyjne to wspoldecydowanie spolecznosci o funkcjach i zasadach
systemu na kazdym etapie - od koncepcji po utrzymanie. Suwerennos¢
cyfrowa oznacza lokalna kontrol¢ nad infrastruktura: gdzie sa
przechowywane dane, kto ma dostep, na jakich warunkach i jak diugo.
Infrastruktura powinna minimalizowaé wplyw §rodowiskowy (efektywno$é
energetyczna, dluzszy cykl Zycia sprzetu, prawo do naprawy) i sluzy¢ dobru
publicznemu - wspiera¢ edukacje, przestrzenie wspoélne i dostep dla
wykluczonych, przeciwdziala¢ cyfrowej feudalizacji wiedzy.

5. Dbaj o regeneratywnos¢ i zielono$¢ projektowanych rozwiazan

Projektowanie cyfrowe powinno minimalizowa¢ szkody $rodowiskowe i
wspiera¢ regeneracj¢ ekosystemow. Wymaga to calo§ciowego podejscia do
cyklu zycia, od energooszczednych algorytméw, przez naprawialny sprzet, po
odpowiedzialne wygaszanie systemdw, obejmujace migracje danych i
demontaz infrastruktury. Koszty srodowiskowe muszg sta¢ si¢ transparentne i
jawne: trenowanie duzych modeli AI zuzywa tyle energii co setki domow
rocznie, serwerownie wymagaja ogromnych ilosci wody, a wydobycie metali
do chipéw niszczy ekosystemy. Te koszty nalezy minimalizowa¢ poprzez
optymalizacj¢ modeli, wybér odnawialnych Zrdédel energii i Swiadomych
dostawcow infrastruktury.

Slad érodowiskowy powinien byé réwnie istotny jak wydajnosé czy
bezpieczenstwo na poszczegdlnych etapach projektowania, od wyboru
architektury po polityki przechowywania danych. Technologia moze wspiera¢
cele sSrodowiskowe, jednak bez celowej i systemowej zmiany priorytetéw, od
wzrostu do dobrostanu planetarnego, innowacje moga poglebia¢ problemy,
zamiast je rozwiazywac.

6. Materializuj wizje przyszlosci: przechodz od spekulacji do
implementacji

Projektowanie cyfrowe nie moze poprzesta¢ na deklaracjach, musi tworzy¢
dzialajace alternatywy. Prototypowanie nigdy nie bylo tak latwe — obywatele
samodzielnie tworza rozwigzania w postaci civic tech, platform
kooperatywnych czy zdecentralizowanych protokoléw, ktérych realizacje
panstwowe instytucje oszacowaly na lata i miliony. Przyszloé¢ to kolektywna
praca w sieciach otwartej wspdlpracy. Potrzebne sa nie tylko koncepcje, ale i
materialne (infra)struktury ich realizacji: instytucje takie jak kooperatywy
platformowe, technologie w postaci protokoléw federacyjnych oraz praktyki
uwzgledniajace na przyklad licencje copyleft i wspélzarzadzanie. Nowe,
generatywne projektowanie pozwala testowac, jak przeksztalca¢ systemy
komunikacji, edukacji i zarzadzania wiedza, tak by byly bardziej dost¢pne i
sprawiedliwe. Mastodon to nie tylko ,,Twitter bez reklam”, to manifest
federacyjnej przyszlosci internetu. Civic tech to nie ,,digitalizacja ustug”, ale
wyobrazenie sobie na nowo mozliwych relacji obywatel — panstwo.



Podsumowanie

Przeglad wybranych manifestéw ujawnia przesuniecie - od modernistycznej
pewnosci co do mozliwosci ksztaltowania przyszlosci — ku bardziej
refleksyjnej postawie. Projektowanie przedstawiane jest jako krytyczna
interwencja obejmujaca systemowe myslenie, holistyczna ocen¢ skutkow i
odpowiedzialno$¢ za pelen cykl Zycia rozwiazan. Kluczowym wyzwaniem
pozostaje przepas¢ miedzy deklaracjami a mozliwo$ciami strukturalnymi.
Nalezy tez przygladac si¢ proponowanymi metodom realizacji. Na przyklad
sprawiedliwo$¢ cyfrowa i wlaczenie interesariuszy staly si¢ centralnymi
kategoriami dyskursu, jednak - jak zauwaza informatyczka Shaowen Bardzell,
autentyczna inkluzywno$¢ wymaga redystrybucji zasobéw i kompetencji, nie
tylko reprezentacji w konsultacjach. Podobnie jest z postulatami
wspolnotowosci, decentralizacji czy cyfrowej suwerennosci — wciaz pigtrza si¢
przed nami bariery zwigzane z nieréwna dystrybucja kompetencji
technicznych czy czasu, by je zdobywa¢. Dlatego dostep do alternatywnych
rozwigzan, takich jak platformy federacyjne, czesto pozostaje ograniczony do
uprzywilejowanych grup. Co interesujace, rzadko pojawia si¢ aspekt
estetyczny, a to moze wskazywac na przekonanie, ze ta warstwa nie wymaga
juz ingerencji. Wedlug Camerona Tonkinwise’a, wspélautora koncepcji
transition design, wspolczesne myslenie projektowe marginalizuje kwestie
stylu, podczas gdy decyzje estetyczne sa gleboko uwiklane w reprodukcje
struktur klasowych'.

Manifest w erze cyfrowej staje si¢ sygnalem aspiracji etycznych i préba
przeformulowania zawodowej tozsamosci. Pytanie o to, czyje interesy
faktycznie materializuje - czy perspektywy wykluczonych grup, czy
legitymizacj¢ lub utrzymanie pozycji klasy kreatywnej - pozostaje aktualne.
Kluczowe wydaje si¢ poszukiwanie drég przejscia od abstrakcyjnych deklaracji
do precyzyjnej identyfikacji struktur wladzy oraz wlasnej roli w ich
reprodukcji (istnieje coraz wigcej rozwigzan pokazujacych, ze takie
poszukiwania s3 mozliwe i mozna je przeklada¢ na dzialajace prototypy).
Tonkinwise wskazuje tez, ze nalezy odbudowa¢ znaczenie teorii
projektowania, nadwatlonej przez lata opierania si¢ na teorio-praktycznych
metodykach design thinking, jako narzedzia krytycznej refleks;ji, ktore
pomaga przewidywac¢ dlugoterminowe konsekwencje i $wiadomie
pozycjonowac si¢ wobec dominujacych logik systemowych'™.

Manifesty analizowane w artykule [data dostepu: 3.11.2025]:

#ACCELERATE Manifesto,

A Plastic Planet,

Acts of Emergency,

African Life -Centric Design,

A -to -Z Manifesto, with another manifesto,
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Circular Design Guidelines, https://circulardesignguide.com/ —
Cyber Humanities Manifesto, https://cyberhumanities.com/ —

Design Declares, https://designdeclares.com/ —

Design + Journalism Manifesto, https://designjournalism.com/ —
Ethics by Design for AI, https://ethicsbydesign.com/ —

Hack Care Manifesto, https://hackcare.com/ —

Manifesto for Design, https://manifestofordesign.com/ —

Open Internet of Things Assembly, https://openiotassembly.com/ —
Para-Real Manifesto, https://parareal.com/ —

Solarpunk Manifesto, https://solarpunk.net/ —
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Contemporary technological discourses oscillate between utopian visions of
progress and dystopian prognosis of decline, situating us in a paradoxical
space “between” - as determined by Rosi Braidotti - the fourth industrial
revolution and the sixth extinction. New technological developments are
increasingly accompanied by manifestos — do they serve the same function as
the 2oth-century avant-garde proclamations? This article seeks to retrace how
technological manifestos shape future narratives, and identify discrepancies
between declared intentions behind innovations and their actual social-and-
ecological consequences. By means of critical analysis of programmatic texts
- from Dieter Rams’ Ten Principles for Good Design, through Dunne&Raby’s
A/B Manifesto, Design Justice Network Principles, First Things First Manifesto
(1964/2000), The Critical Engineering Manifesto, to the most recent
Regenerative Design Manifesto — the article studies the evolution of
technological imaginariums and their influence on design practices. It also
attempts to identify in the analysed manifestos elements of new technology
design models, accounting for epistemic justice principles and regenerativity,
beyond the anthropocentric paradigms of control and optimisation.

The text expands a paper given at the conference Eden Pop’up: Secrets and
Symbols at the Academy of Tarnéw on 20 March 2025.

Keywords: design education, manifestos, experiments, innovations, design
doing
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4 W poszukiwaniu sprawczosci.
Techniczne i projektowe manifesty a
rzeczywistosé

Wspolczesne dyskursy technologiczne oscyluja migdzy utopijnymi wizjami
postepu a dystopijnymi prognozami upadku, sytuujac nas w paradoksalnej
przestrzeni ,,pomiedzy” - jak okresla to Rosi Braidotti - czwarta rewolucja
przemyslowg a szostym wymieraniem. Nowym propozycjom
technologicznym coraz cz¢sciej towarzysza manifesty - czy jednak pelnia te
sama funkcj¢ co awangardowe proklamacje XX wieku? Celem artykulu jest
przesledzenie, w jaki sposéb manifesty technologiczne ksztaltuja narracje o
przyszlosci, oraz zidentyfikowanie rozbieznosci miedzy deklarowanymi
intencjami innowacji a ich rzeczywistymi konsekwencjami spoleczno -
ekologicznymi. Poprzez krytyczng analize tekstow programowych — od Ten
Principles for Good Design Dietera Ramsa, przez A/B Manifesto Dunne’a i Raby,
Design Justice Network Principles, First Things First Manifesto (1964/2000), The
Critical Engineering Manifesto, po najnowszy Regenerative Design Manifesto —
artykul bada ewolucj¢ technologicznych imaginariéw i ich wplyw na praktyki
projektowe. Podejmuje tez probe zidentyfikowania w analizowanych
manifestach elementéw nowych modeli projektowania technologii,
uwzgledniajacych zasady sprawiedliwosci epistemicznej i regeneratywnosci,
wykraczajacych poza antropocentryczne paradygmaty kontroli i
optymalizacji.

Tekst jest rozwinigciem referatu wygloszonego podczas konferencji Eden
Pop’up: Sekrety i Symbole w Akademii Tarnowskiej 20 marca 2025 roku.



