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8 Nowy wygtadzony swiat. Zmyst
estetyki w dobie Al

Sztuczna inteligencja jest narzedziem. Narzedziem
wszechobecnym, nie zawsze widocznym, rozwijajacym si¢
w niesamowitym tempie. Jaki bedzie miala wplyw

na ksztaltowanie si¢ zmystu estetycznego kolejnych
pokolen? Jak odnajdziemy si¢ w idealnym swiecie
przyszloscit I czy faktycznie bedzie on idealny?

Trzeba bylo wybieraé miedzy szczesliwosciq a tym, co zwane jest sztukq
przez duZe es. Poswigcilismy sztuke. ~ Aldous Huxley, Nowy wspanialy swiat

Wraz z rozwojem nowych technologii mnoza si¢ pytania, jak zmieni si¢ $wiat.
Pytania dotyczace wszystkich dziedzin zycia, od pracy po edukacje, relacje
spoleczne czy sztuke i projektowanie. Odpowiedzi na nie czg¢sto

sa spekulatywne, budzace groze lub dajace nadzieje,

ale to nie na odpowiedziach b¢dzie si¢ skupial ten artykul, a wlasnie

na zadawaniu pytan. Pytan o to, jak sztuczna inteligencja wplynie na nasze
postrzeganie $wiata, jaki bedzie miala udzial w tworzeniu sztuki i kultury
oraz jakie moga by¢ konsekwencje rozwoju AI w kontekscie ksztaltowania
zmyshu estetyki wspolczesnego spoleczenstwa. Mam nadzieje, ze dalsza
lektura, poprzez nakreslenie niektérych schematéw i mozliwych probleméw,
zacheci do czestszych refleksji nad otaczajacymi nas treSciami.

Wplyw Al na postrzeganie rzeczywistosci

Gdyby pomina¢ utopijno-dystopijne glosy o przeje¢ciu swiata przez Al,
wiekszos$¢ os6b uwaza¢ pewnie bedzie, ze Al jest narzedziem i, tak jak

w oklepanym poréwnaniu do noza, moze stuzy¢ do czynienia dobra lub zla,
zaleznie od swojego uzytkownika'. Faktycznie, sztuczna inteligencja jest
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narzedziem, a to w czyich rekach si¢ znajdzie, bedzie mialo wplyw na jej
dzialania. Problem polega na tym, ze rozwoj technologii cz¢sto odbywa sie
gdzie$ obok nas, a my mozemy sobie nawet nie zdawac¢ sprawy z tego,

w jakim stopniu on postepuje.

Rozwdj technologiczny od zawsze mial wplyw na to, co dzialo si¢ w sztuce

i kulturze. Obecnie moze mie¢ wigkszy wplyw na nasze postawy i wartosci
niz to, jak zostaliSmy wychowani. Mozna przewidywac, ze — tak samo jak

w przypadku wczesniejszych pokolen - rozwdj technologiczny, w tym rozwoj
AT, bedzie mial wplyw na przyszle spoleczenstwo. Dla pokolenia Alpha
technologia jest czyms$ oczywistym i wszechobecnym, wigc trzeba zalozy¢,

ze postepujacy rozwdj sztucznej inteligencji trwale na nie wplynie~.

Modernisci byli zwolennikami rozwoju technologii, ktéry symbolizowal dla
nich postep i zmiang, ale rowniez wyznaczal nowe trendy w sztuce

oraz projektowaniu. Wplyw technologii na trendy nie ograniczal si¢ do tego
nurtu, co dobrze obrazuja najbardziej znane zmiany technologiczne

w produkecji krzesla - od gigtego drewna u Thoneta, przez gieta stal u Breuera,
az po ,giete” tworzywo sztuczne Pantona. Dobrym przykladem ciekawosci
nowych technologii wsréd artystow jest réwniez maszyna rysujgca, ktéra

stworzyt Desmond Paul Henry w 1963 roku’.

Obecnie zmiany i rozwdj najlatwiej zaobserwowac, patrzac na nasze telefony.
Mysle, ze wiele oséb pamigta, jak Instagram na poczatku swojego dzialania
byl przepeliony zdjeciami z maksymalng iloscig nalozonych filtréw

albo kiedy wraz z pojawieniem si¢ Snapchata modne staly si¢ selfie z filtrem


https://formy.xyz/wp-content/uploads/2024/10/rysunek-komputerowy-wykonany-przez-desmonda-paula-henryego-przy-uzyciu-programu-drawing-machine-2-1964-nr-507-bialy-na-czarnym-podlozu-science-museum-group.jpg

psa. Wigkszo$¢ uzytkownikéw chce wyprobowa¢ nowinki technologiczne
i uczestniczy¢ w aktualnych trendach. Zmiana narzedzia wplywa na to, co jest
modne, na obowigzujaca estetyke, moze nawet na aktualny kanon.

Aparat jako narzedzie Al czy Al jako narzedzie aparatu?

Sztuczna inteligencja jest wszechobecna, czasem trudno okresli¢, co si¢

do niej zalicza, a funkcje dostgpne od dluzszego czasu, takie jak
rozpoznawanie obrazow czy autokorekta, staly si¢ dla nas oczywistoscia.

Czy jesteSmy Swiadomi tego, jak czgsto technologia jest wspoltworcg naszych
»dziel’? Wiekszos¢ telefondw komoérkowych i aplikacji do odczytu zdje¢

ma wbudowang automatyczng funkcje¢ edycji zdjecia oraz narzedzia
ingerujace w fotografie juz na etapie jej tworzenia. Jesli aparat w telefonie
podejmuje konkretne decyzje, na przyklad o rozmyeciu tla, to czy warto$¢
artystyczna naszego zdjecia jest taka sama, jak wtedy, gdy robimy je aparatem
cyfrowym na ustawieniach recznych? Mogloby sie tak wydawac, przeciez

to nadal my stoimy za obiektywem, dokonujemy decyzji o kadrowaniu

i obiekcie na zdjeciu.

Firma Huawei w organizowanym przez siebie konkursie fotograficznym

do jury ,zaprosila” Al. Sztuczna inteligencja wykorzystana do oceniania
nadeslanych prac zostala wczesniej odpowiednio wyszkolona®. Jednak, jesli
AT ma swoj udzial w tworzeniu naszych zdje¢ i jednoczesnie jest uzywana
do ich oceny w konkursach fotograficznych, to jaki bedzie to mialo wplyw
na kanon fotografii? Sztuczna inteligencja uczy si¢ na bazie juz istniejacych
danych i nawet jesli sa nimi jedne z najlepszych zdje¢ na $wiecie, to jak

w przysziosci bedzie mozna wyjs¢ poza ramy tego, co juz powstalo i zostalo
okreslone mianem dobrego?

Kiedy kilka miesi¢cy temu po pi¢ciu latach kupilam nowy telefon, doznalam
ogromnego szoku, gdy po wlgczeniu przedniej kamery z mojej twarzy
usuni¢te zostaly wszystkie piegi (il. 2 i 3). Oczywiscie bylam §wiadoma
istnienia funkcji wygladzania niedoskonalosci, tak samo jak innych
manipulacji wygladem - powigkszenia oczu czy wyszczuplenia — dostgpnych
w aplikacjach aparatu w smartfonie, jednak nie przyszloby mi do glowy,

ze bedzie ona wlaczona automatycznie i bede musiala ja recznie wylaczy¢.
Czy to znaczy, ze wickszo$¢ uzytkownikéw widzi si¢ w telefonie zupelnie
inaczej niz w lustrze? Jak wplywa to na nasza samooceneg i postrzeganie
innych os6b w prawdziwym Zyciu?
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Il. 2. Zdjecie portretowe Mai Drozdz
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Il. 3. Zdjecie portretowe Mai Drozdz przy wigczonych funkcjach
manipulowania wyglgdem

Upiekszanie za pomoca filtréw w telefonach to nic innego jak korzystanie
ze sztucznej inteligencji, ktdra analizuje i zmienia obraz naszej twarzy. Jest
to jedna z popularniejszych funkcji AI uzywanych przez dzieci i mlodziez
w social mediach, szczegdlnie przez dziewczynki. Wiaze si¢ to z faktem,

ze w kwestiach samooceny i zdrowia psychicznego u mlodszych pokolen
obserwuje si¢ duza rozbiezno$¢ miedzy plciami, ktéra wynika z preferencji
i zachowan w sieci’.

Filtry w telefonach wplywaja bezposrednio na samooceng¢ oraz idealy pigkna
panujace zarowno w $wiecie wirtualnym, jak i poza nim. Powstalo nawet
okreslenie ,, Instagram face”, opisujace konkretne cechy wygladu twarzy, takie
jak maly nos, duze oczy i usta. Negatywny wplyw filtréw na uzytkownikow
sieci sprawil, ze Facebook wylaczyl te funkcje. Musialo to by¢ jednak
nieoplacalne, poniewaz przywrocil ja po niecalym roku z zastrzezeniem,

ze filtry dodawane na platforme nie moga promowa¢ operacji plastycznych®.
Nie zmienia to jednak faktu, Ze social media maja negatywny wplyw

na mlodych ludzi, ksztaltujacych swojg osobowosc.

Sami przyczyniamy si¢ do tego, jak social media znieksztalcajg obraz
rzeczywisto$ci. Wystarczy zastanowi¢ si¢ nad tym, co udostepniamy
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na platformach spolecznosciowych, lub przeanalizowac¢ tresci, ktére tam
widzimy. W sieci pokazujemy gléwnie dobre momenty, chwalimy si¢
wspanialymi wakacjami i sukcesami zawodowymi. Niewiele oséb zdecyduje
si¢ na opublikowanie zdjecia, na ktérym Zle wyglada, lub na opisanie swoich
porazek. Przegladajac Instagrama, musimy mie¢ §wiadomos¢, ze tresci, ktore
widzimy, s wycinkiem czyjegos zycia lub specjalnie wykreowang sytuacja.
Nie ulatwiajg tego algorytmy, opierajace si¢ na wywolywaniu skrajnych emocji
i zaprogramowane tak, abySmy chcieli spedzi¢ na platformie jak najwigcej
czasu’.

Algorytmy rekomendacji uzywane w social mediach majg ogromny wplyw
na to, jak tworzymy wirtualng wersje siebie. Instagram nie wybiera tego,

co nam pokaza¢, jedynie na podstawie polubionych w przeszlosci tresci. Jest
to bardziej skomplikowany proces, na ktéry wplywaja wszystkie nasze
dzialania na platformie. Algorytmy maja wplyw na relacje spoleczne, ktére
wraz z rozwojem technologicznym w coraz wigkszym stopniu przenoszg si¢
do swiata wirtualnego. Prowadzi to do podejmowania decyzji, rowniez
estetycznych, wlasnie pod katem oceny w sieci. To, ile kto$ dostanie lajkéw
albo co napisza znajomi w komentarzach, stalo si¢ nieodlacznym elementem
dbania o status spoleczny. Bardzo trudno jest oddzieli¢ nasz obraz w sieci
od tego w prawdziwym zyciu, szczegolnie jesli jest si¢ dopiero na etapie
rozwoju i ksztaltowania swojej osobowosci".

Czgsto te same algorytmy, ktére majg sluzy¢ do budowania wiezi
miedzyludzkich, wplywaja na ich oslabienie. Przykladem takiej technologii
moga by¢ aplikacje randkowe, ktdrych interface stawia na pierwszym planie
oceng czyjegos$ wygladu. W §wiecie wirtualnym przewaga oséb atrakcyjnych
fizycznie nad osobami o przecigtnej urodzie jest jeszcze wigksza niz poza
nim. W Swiecie rzeczywistym o czyjej$ atrakcyjnosci Swiadcza rézne cechy,
rowniez te niezwigzane z wygladem, na przyklad inteligencja, jednak wybory
dokonywane w sieci zazwyczaj bazuja wlasnie na wygladzie, co poteguje jego
znaczenie’. Mozna wiec wnioskowad, ze zastosowanie kilku zmian

w projekcie takiej aplikacji mogloby mie¢ pozytywny wplyw na zmniejszenie
tej dysproporcji.

Kto tworzy i kto wybiera?

AT wybiera to, co widzimy w Zyciu codziennym, trenujac algorytmy
odpowiadajace za rekomendacje na platformach streamingowych. Chyba
wigkszo$¢ z nas ma Swiadomos¢ ich istnienia, jednak nie jest to cos,

nad czym si¢ zastanawiamy przy kazdym ich uzyciu. Bo czy ktokolwiek,

w czwartkowy wieczor siadajac na sofie i odpalajac Netflixa, zastanawia si¢
nad tym, w jaki sposob algorytm wplynal na propozycje filmow, a juz tym
bardziej na to, jak je widzimy? Netflix poza rekomendacjami na bazie tego,
co nam si¢ podoba i co juz ogladalismy, dostosowuje réwniez okladki
proponowanych tresci pod nasze preferencje. Jesli kogos interesuja watki



feministyczne, zobaczy na miniaturce filmu silng kobietg, ale ten sam film
moze by¢ rekomendowany poprzez obraz przytulajacej si¢ pary, dla kogos,
kto lubi romanse. Oznacza to, Ze platforma nie tylko wybiera tresci, ktore
nam pokazuje, ale rowniez to, w jaki sposob je pokazuje”.

Jak to wyglada na innych platformach streamingowych? Spotify rekomenduje
nam utwory i wykonawcéw, a takze tworzy playlisty na podstawie stuchanej
przez nas muzyki. Jednym z takich zestawien jest playlista ,,odkryj w tym
tygodniu” proponujaca utwory, ktérych mozemy jeszcze nie znaé, a ktoére
Wwpisujg si¢ w nasze gusta muzyczne. Pytanie brzmi, w jakim stopniu
faktycznie poznajemy co$ nowego, a jak bardzo zamykamy si¢ w naszej
algorytmicznej banice?

Propozycje zaréwno Netflixa, jak i Spotify bazuja na tym, co juz znamy

i lubimy. Czy wlasnie tego chcemy? Rekomendacje sa wygodne,

ale jednoczesnie zwezaja nasze pole widzenia i zamykaja nas w bankach
informacyjnych i kulturowych. Prowadzi to do zubozZenia estetycznego,
zamyka nas na réoznorodno$¢ kulturowsa i pozbawia nas wielu perspektyw.
Moze to réwniez wplywac na poglebianie si¢ polaryzacji, gdyz kazdy
zamkniety jest w swojej wlasnej barice'. Czy takie ujednolicenie
przetwarzanych przez nas informacji, obrazéw i dzwiekéw nie ogranicza
naszego zmyshu estetyki? Czy wlasnie tak chcemy poznawac $wiat?

Al nie lubi brzydoty

O filmie Furiosa: Saga Mad Max mowi si¢ duzo w konteks$cie Al. Sztuczna
inteligencja zostala w nim wykorzystana do nalozenia twarzy aktorki Anyi
Taylor-Joy na twarz wecielajacej si¢ w mlodsza wersje¢ tej samej postaci — Alyli
Browne. W trakcie filmu wykorzystanie AI wzrasta z 35% az do 80% . Efekt
jest imponujacy i sklania do refleksji nad przyszloscia kina. Jednak moja
uwage przyciagnal inny aspekt tego filmu. Juz ogladajac zwiastun, mialam
wrazenie, Ze jest on niezwykle czysty - trzeba mie¢ na uwadze, Ze opowiada
o postapokaliptycznym $wiecie, w ktérym zostal ograniczony dostep do wody
i niemalze cala akcja dzieje si¢ na pustyni. Mimo Ze postacie i obiekty w filmie
sa przedstawione jako brudne, panuje atmosfera wygladzenia i jakiej$
doskonalosci, ktora nie pasuje do tego $wiata, a przywodzi na mysl gry
komputerowe i obrazy z generatorow Al. Z rozmow ze znajomymi wiem,

ze nie jestem jedyng osoba, ktdra to dostrzegla. Zastanawia mnie,

czy faktycznie jest to zapowiedz nadchodzacej zmiany w estetyce kinowej,
czy po prostu jeden z wybordw artystycznych twércow tego filmu?

W efekcie tych rozwazan postanowilam przeprowadzié szybki test
generowania brudu. W tym celu uzylam darmowego generatora obrazéw —
Bing Image Creator i podalam mu dwa zadania. Mial wygenerowac ,,starszego
mezczyzne siedzacego w blocie na starej ulicy” (il. 4) oraz ,,brudna
dziewczynke siedzaca w blocie na starym placu zabaw” (il. 5). Znéw efekty



sa imponujace, ale laczy je pewna aura idealnos$ci. O$wietlenie tych postaci
moze kojarzy¢ si¢ z obrazami sakralnymi, dodatkowo skora postaci jest
brudna jedynie miejscowo. Obrazy byly zbyt ,ladne” jak na moje oko,

wigc podjelam kolejna probe, tym razem z zamyslem wygenerowania czego$
brzydkiego.

Obslugiwane przez DALL-E 3
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Jest to jednak niemozliwe, w sposob doslowny, poniewaz stwierdzenia takie
jak ,,brzydki” czy ,nieatrakcyjny” sa niezgodne z zasadami tego generatora Al
(i bardzo dobrze) - te przymiotniki nie okreslaja konkretnych cech wygladu,
w czego wyniku kazdy wygenerowany obraz moglby by¢ krzywdzacy. Jednak
wszyscy wiemy, ze brzydota jest czescig realnego Swiata i Ze nie jest

on pozbawiony problemoéw. Pytanie, jak beda si¢ one przeklada¢ na swiat
wygenerowany?

Z ta myslg sprobowalam wygenerowac obraz dziewczyny borykajacej sie

z dwoma problemami dotykajacymi nastolatkéw i w opinii publiczne;j
uchodzacymi za defekty urody. Wpisalam wigc haslo: ,,dziewczyna z otyloscia
i tradzikiem stojaca na boisku do koszykéwki” (il. 6). Wszystko si¢ zgadza,
ale jednoczesnie ma si¢ wrazenie, ze znowu jest to jaki$ wyidealizowany
obraz. Wygenerowana dziewczyna nie jest szczupla, a na jej twarzy widac
niedoskonalosci, jednak wrazenie wygladzenia pozostalo. Czy mozna mie¢
tradzik i jednoczesnie idealnie gladka, zdrowa skore? Pewnie tak, ale czy jest
to realistyczne?

Dodatkowo nasza wygenerowana nastolatka zyskala pigknie ulozone dlugie
wlosy, co stalo si¢ pretekstem do kolejnego hasla: ,,meZczyzna z wysuszona
skorg twarzy i brudnymi wlosami” (il. 7). Mysle, ze kazdy chcialby wygladac
tak jak ci wygenerowani panowie, kiedy nie umyje wloséw. Natomiast ich
»wysuszona” skéra nadal poddana jest temu samemu specyficznemu
wygladzeniu.

3 Designer Obstugiwane przez DALL-E 3

Il. 6. Dziewczyna z otytosciq i trqdzikiem stojgca na boisku
do koszykdowki, Bing Image Creator

Il. 7. Mgzczyzna z wysuszongq skorq twarzy i brudnymi wiosami,
Bing Image Creator
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Dostepnosé kreatywnosci czy roznice w dostepnosci?

Mozna si¢ spodziewad, ze platne modele Al dalyby o wiele lepsze efekty.
Pojawia si¢ jednak pytanie, ile oséb faktycznie bedzie chceialo placi¢ za dostep
do wyzszych modeli sztucznej inteligencji i, co wazniejsze, ile bedzie mialo
na to budzet? Jedna z opinii na temat generatoréw Al jest to,

ze demokratyzuja one sztuke, dajac kazdemu narzedzie do wyrazenia swojej
tworczosci niezaleznie od umiejetnosci manualnych™”. Pytanie, kogo dotyczy
ta demokratyzacja, jesli jej jakos¢ Scisle zwigzana jest z sytuacja
ekonomiczng?

Nie dotyczy to jedynie generatoréw obrazéw - wigkszo$¢ narzedzi Al

o lepszych parametrach jest platna. Nie zapominajmy rowniez o cenie
danych, ktérymi karmimy te narze¢dzia. Jednoczesnie, kiedy mowa

o transformacji technologicznej i powstawaniu $wiata lustrzanego, mozna
spodziewac si¢ rozwoju rzeczywistosci wirtualnej oraz ustug i dobr z nig
zwigzanych. Patrzac na mnogo$¢ przedmiotéw kosmetycznych
uwzglednianych przy projektowaniu gier, a bedacych kolejnym elementem ich
monetyzacji, mozna spodziewac si¢, ze $wiat VR bedzie wygladal inaczej dla
0s6b bogatych, a inaczej dla biednych. Pytanie, czy w ogdle bedzie

on dostepny dla tych z gorsza sytuacja materialng. Oraz czy réznica

w dostepnosci i jakosci nowych technologii nie poglebi podzialéw spoleczno-

ekonomicznych?

Uczenie maszynowe opiera si¢ na przeprowadzanych interakcjach i danych
dostepnych do analizy. Pojawiaja si¢ obawy, ze bazowanie na istniejgcych
nurtach moze prowadzi¢ do ujednolicenia i zubozenia estetycznego. Istnieja
modele generujace muzyke klasyczna nie do odréznienia od utworow
skomponowanych przez ludzi. Aby odejs¢ od bezposredniego wzorowania si¢
na istniejacej muzyce powstala AIVA - model AI generujacy muzyke
niezalezng od dotychczasowej ludzkiej twoérczosci''. To ogromny postep
technologii generatywnej — czy w dobrym kierunku, pokaze przyszios¢.

Na chwile obecna jest to jedno z niewielu takich rozwigzan, a wigkszos¢ nadal
bazuje na istniejacych tresciach i wartosciach estetycznych. Jednak moéwiac

o kanonie pigkna, odnosimy si¢ do estetyki swiata zachodniego. Czy wraz

z rozwojem i zwigkszeniem dost¢pnosci nowych technologii kanon zwigkszy
swoja réznorodnos$¢, czy wrecz przeciwnie? Myslac w szerszym kontekscie,
nadal zostajemy z pytaniem, czy algorytmy uczone na wartosciach ,,bogatego”
swiata bedg braly pod uwage potrzeby wszystkich, réwniez tych wykluczonych
technologicznie i ekonomicznie oraz czy nie poglebi to skali tego
wykluczenia.

Jak dostepnosc¢ Al wplynie na branze kreatywna?

Canva to platforma bazujaca na modelach uczenia maszynowego,
ktoéra pozwala na bardzo latwe tworzenie profesjonalnie wygladajacych grafik



czy animacji. Dzigki ogromnej bazie szablon6éw i funkcji wspomagajacych ten
proces umozliwila ona kreowanie materialéow graficznych przez kazdego.
Moze to wplywa¢ na kwestionowanie kompetencji projektantéw oraz na ich
relacje z klientami. Dlaczego kto$ ma placi¢ za to, co moze zrobi¢ sam?
Oczywiscie kazdy doswiadczony projektant wie, ze dobry projekt nie opiera
si¢ na uzytym narzedziu, jednak duzo trudniej jest to wytlumaczy¢

klientowi .

To wlasnie dostgpnos$¢ nowych technologii sprawia, Ze osoby w branzy
kreatywnej czuja si¢ zagrozone. Narzedzia stworzone do ulatwiania prostych
i nielubianych czynnosci przejmujg procesy tworcze wielu pracownikéw.

W lipcu tego roku firma odziezowa Mango pochwalila si¢ innowacyjna
kampanig w calo$ci wygenerowana przez narzedzia AI'°. Wiedzac, ile oséb
pracuje przy kampaniach reklamowych, mozna si¢ zastanawiac,

czy to wlasnie na takich zmianach nam zalezalo.

Tak jak twérczo$¢ grupy Memphis stala si¢ symbolem sprzeciwu wobec
sztywnos$ci modernizmu, tak teraz jeden projekt graficzny stal si¢ symbolem
oporu wobec tego, co ladne i poprawne. Okladka albumu Charli XCX Brat,
ktora stworzyl Brent David Freaney podbija popkulture i $wiat dizajnu.
Polaczenie koloru hex #8ACEoo (znanego juz jako brat green)

i znieksztalconego fontu Arial jest obiektywnie i celowo brzydkie,
reprezentuje chec¢ ucieczki od wyidealizowanej estetyki /. Czy ten projekt
iidaca za nim stylistyka anti-design stanie si¢ kolejng era ,,post” w historii
sztuki uzytkowe;j?

Jaki nowy swiat stworzymy?

Biorac pod uwage wplyw, jaki AI ma na nasze tworzenie i postrzeganie
rzeczywisto$ci, na dokonywane przez nas wybory, a nawet na obraz nas
samych, powinni§my nieustannie pami¢ta¢ o dwoistosci tej technologii.

Nie bac si¢ jej, a jednoczes$nie zachowac zdrowa dawke nieufnosci. By¢
swiadomym tego, co dobrego moze wnie$¢ w nasze zycie oraz jakie moze
nie$¢ za sobg konsekwencje. Tego, Ze sztuczna inteligencja jest narzedziem,
ale narzedziem wszechobecnym, nie zawsze widocznym i rozwijajacym sie
W niesamowitym tempie.

Mozemy kwestionowa¢ otaczajacy nas swiat lub tak jak w ksigzce Huxleya
zazywacé some'” w postaci baniek algorytmicznych i idealnie wygenerowanego
obrazu wirtualnego. Wybdr nalezy do nas, dlatego interesujemy si¢
nowinkami technologicznymi i zadawajmy pytania, zeby nie zosta¢ ofiarami
wykluczenia technologicznego i nie doprowadzi¢ do zubozenia estetycznego

w tym nowym wygladzonym S$wiecie.
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Zaskakujaca predkosé, z jaka postepuje rozwoj nowych technologii,
pozostawia nas z ogromem niewiadomych. Warto zada¢ sobie pytania

o konsekwencje rozwoju AI w kontekscie naszego zmyshu estetyki.

Czy sztuczna inteligencja i algorytmy wplyna na postrzeganie pickna? Juz
wiemy, ze filtry w telefonach maja negatywny wplyw na to, jaki obraz siebie
buduja mlode pokolenia. Co stanie sig, kiedy media zostang zdominowane
przez ,idealne” obrazy wygenerowane w Mid Journey czy Dall-e? Jaka jest
wizja rzeczywistosci stwarzana dla nowych pokolen i jak zachowac element
ludzki w wygladzonym $wiecie? Estetyka Al jest widoczna

nie tylko na wygenerowanych obrazach, ale réwniez w tekstach tworzonych
przez modele jezykowe sztucznej inteligencji. Jest wszechobecna. Wczesne
rozwazenie wad i zalet Al w kontekscie ksztaltowania zmyshu estetyki
wspolczesnego spoleczenstwa da nam szanse¢ na uniknigcie niektorych
zagrozen i wykorzystanie jej potencjalu.

dostep: 10.04.2026
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8 A Brand Smooth World. The Aesthetic
Sense in the Al Era

The surprising speed of new technological progress leaves us guessing. It is
worth asking questions about the consequences of AI development in the
context of our aesthetic sense. Do Al and algorithms affect our perception of
beauty? We already know that the filters in smartphones have a negative
impact on the self-image of young generations. What happens, when the
media are dominated by the “ideal” images generated by Mid Journey and
Dall-e? What vision of reality do we create for the next generations and how
to keep a human element in such a smoothed world? The AI aesthetic is
visible not only in generated images, but also in texts generated by Al
language models. It is omnipresent. Early consideration of pros and cons of
AT in the context of shaping the aesthetic sense of the contemporary society
gives us a chance to avoid some risks and use its potential instead.

Keywords: new technologies, algorithms, artificial intelligence (AI), AI
aesthetic, consequences of AI development



