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1 Miedzy badaniem a projektowaniem

Projektowanie i nauke wiele rozni, ale wiele tez laczy.
Whbrew obiegowej opinii dizajn nie ogranicza si¢

do praktyki. Projektanci i projektantki korzystaja z wiedzy
i wytwarzaja wiedz¢. Nauka nie jest z kolei dzialalno$cia
CZysto teoretyczna.

Badanie a projektowanie

W powszechnym mniemaniu projektowanie to kreacja. Taki obraz dyscypliny
funkcjonuje zaréwno w $wiadomosci spolecznej, jak i w sSrodowisku. Cho¢
projektanci i projektantki zwykli podkresla¢, ze ich dzialalno$¢ jest bardziej
racjonalna i uporzadkowana niz sztuka, czego przyklady mozna znalez¢

w licznych publikacjach Andrzeja Pawlowskiego , to w praktyce na pierwszy
plan wysuwa si¢ akt twdrczy, a nie analiza danych i nastg¢pujace po niej
logiczne wnioskowanie. W takim ujeciu za kluczowe dla projektowania
uznaje si¢ intuicj¢, pomyslowos¢ i wrazliwos¢ wizualng, ktére w trakcie
studiéw zasilane sg umiejetno$ciami warsztatowymi.

Jednoczesnie Srodowisko glo$no domaga si¢ uznania, Ze projektowanie

to dzi$ znacznie wigcej niz sztuka uzytkowa. Projektanci i projektantki

nie chca juz by¢ tylko stylistami. Przewaznie nie uwazaja si¢ tez

za skupionych na fizycznym efekcie swojej pracy artystéw czy rzemies$lnikdw.
Maja ambicje, aby wplywac¢ na swoje otoczenie, a czasem nawet caly swiat,
co wymaga brania udzialu w dyskusji i podejmowaniu decyzji. W dyskusji
intuicja, pomyslowosc¢ i wrazliwo$¢ maja jednak o wiele mniejsze znaczenie.
Tu licza si¢ argumenty majace poparcie w faktach i dane. To dlatego badania
ze swoja logika i metodyka maja kluczowe znaczenie dla dalszego rozwoju
projektowania, o czym przekonujaco pisze Gjoko Muratovski.
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»Fundamentalny problemem projektantéw i projektantek w dzisiejszym
Swiecie - szczegodlnie gdy chca oni swoja praca zmienia¢ rzeczywistos¢ — jest
to, ze s3 oni przewaznie postrzegani jako dekoratorzy, artysci i stylisci. Jako
ze projektowanie wciaz ewoluuje i dojrzewa jako profesja, definicja
projektowania takze si¢ ciagle zmienia i poszerza. Skoro zmienia si¢ swiat,
problemy, przed ktorymi staja gospodarka i spoleczenstwo, staja si¢ coraz
bardziej zlozone. Projektanci i projektantki dostosowuja si¢ do tych zmian,
ale nowe problemy wymagaja nowej wiedzy i z tego wzgledu
mie¢dzydyscyplinarne badania projektowe nieustannie zyskuja na znaczeniu” .

Do tej trafnej diagnozy rzeczywistosci doda¢ nalezy zapotrzebowanie

na innowacyjno$¢, ktdrej coraz czesciej oczekuje si¢ od projektantéw

i projektantek. Srodowisko chetnie utozsamia sie z tym oczekiwaniem,
uznajac innowacyjnos¢ czy nowatorstwo za jedna z podstawowych wartosci
swojej pracy. Nowatorstwo, podobnie jak rozwigzywanie nowych problemdéw,
o ktorych pisze Muratovski, wymaga nowej wiedzy, a nowa wiedza powstaje
dzieki badaniom.

Dwa znaczenia badan

W 1993 roku Christopher Frayling, brytyjski teoretyk kultury, wieloletni
rektor londynskiego Royal College of Art, opublikowal artykul Research in Art
and Design (Badania w sztuce i projektowaniu) . Pomimo niespelna 30 lat,
ktére uplynely od jego wydania, tekst nie stracil wiele na aktualnosci, a moze
nawet zyskal na znaczeniu w rzeczywistosci uksztaltowanej po 2018 roku
przez nowe Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce . Nad wyraz aktualnie
brzmi juz sam wstgp, w ktérym autor z ironig cytuje zadawane cz¢sto w jego
uczelni na poczatku lat 9o. ubieglego wieku pytanie: ,,Czy wystawa obrazow
liczy si¢ jako badanie, czy si¢ nie liczy?” .

Odpowiedzie¢ na to z pozoru proste pytanie jest trudniej, niz by si¢ moglo
wydawac, bo jak zauwaza Frayling, angielskie slowo ,research” ma dwa zgola
rozne znaczenia. Pisane malg litera oznacza poszukiwanie czego$ lub kogos,
podczas gdy pisane wielka literg znaczy ,,dzialalno$¢ ukierunkowana

na odkrywanie i tworzenie innowacji”. Polskie slowo , badanie” jest niemniej
dwuznaczne, przez co jego zastosowanie w kontekscie projektowania
nastrecza réwnie wiele trudnosci. Slownik jezyka polskiego PWN wymienia
jego dwa podstawowe znaczenia. Pierwsze odpowiada drugiemu znaczenia
wskazanemu przez Fraylinga: ,,praca zmierzajaca do poznania czego$

za pomocg analizy naukowej” . Drugie znaczenie w jezyku polskim odnosi si¢
bezposrednio do sfery medycznej, definiujac badania jako ,,kontrole stanu
zdrowia pacjenta” oraz ,wynik takiej kontroli” . Sfownik PWN

nie przywoluje uzycia potocznego, ktéremu blizej do pierwszego znaczenia
wymienionego przez Fraylinga. W potocznej polszczyznie badanie to takze
sprawdzanie lub wyprébowanie czego$ lub kogos, czego dobrym przykladem
jest fraza ,,wybadac czyjas reakcj¢”.
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Bez wzgledu na niuanse zaréwno jezyk angielski, jak i polski odnotowuja
roznice miedzy badaniami naukowymi oraz takimi, ktére nie stawiajg sobie
naukowych celéw. W tym artykule beda one nazywane badaniami
nienaukowymi. To rozréznienie jest kluczowe dla zrozumienia i pelnego
opisu wspodlczesnych praktyk badawczo-projektowych.

Organizacja Wspolpracy Gospodarczej i Rozwoju (Organisation for Economic
Co-operation and Development, OECD) badania naukowe definiuje jako
»prace tworcza podejmowana w sposob metodyczny w celu zwigkszenia
zasobow wiedzy - w tym wiedzy o rodzaju ludzkim, kulturze i spoleczenstwie
- oraz w celu tworzenia nowych zastosowan dla istniejacej wiedzy”" . Zgodnie
z t3 definicja badanie, aby moglo by¢ uznane za naukowe, musi tworzy¢ nowa
wiedze albo znajdowac nowe zastosowanie dla wiedzy juz istniejacej, czyli
tworzy¢ innowacje. Innymi slowy, dzialalnos¢ naukowa ,,jest zawsze
ukierunkowana na nowe odkrycia, oparte na oryginalnych koncepcjach (i ich
interpretacji) lub hipotezach” . Warto podkresli¢, Ze chodzi tu o poszerzanie
wiedzy posiadanej przez ludzkos¢ jako ogdl, czyli odkrywanie czegos, czego
dotychczas nie wiedzieliSmy jako zbiorowos¢.

Zdobywanie wiedzy, ktdra ktos juz wczesniej wytworzyl, to badanie
nienaukowe. W projektowaniu bardzo cz¢sto potrzebne sg informacje, ktore
juz istnieja, ale dostep do nich jest utrudniony i wymaga podjecia specjalnych
dzialan, takich jak studium literatury przedmiotu, analiza precedensow

albo wywiady z odbiorcami. Dzialania te to badania nienaukowe. Jak chce
Frayling, jest to ,,research” pisany mala litera, czyli poszukiwanie czego$ lub
kogos, w tym przypadku wiedzy potrzebnej do realizacji projektu.

Roznice i podobienstwa migedzy nauka i projektowaniem

Wedlug OECD tworzenie nowej wiedzy nie jest jedyna cecha wyrdzniajaca
badania naukowe: ,,Aby dana dzialalno$¢ mogla zosta¢ uznana za dzialalnos¢
badawcza i rozwojowa, musi ona spelnia¢ pie¢ podstawowych kryteriéw. [...]
Dzialalno$¢ taka musi by¢: nowatorska, twércza, nieprzewidywalna,
metodyczna, mozliwa do przeniesienia lub odtworzenia” . Opis OECD
identyfikuje wigc sze$¢ niezbednych cech dzialalno$ci badawczej. Trzy z nich:
nowatorstwo, tworczo$¢ i nieprzewidywalnos¢, sa nierozerwalng czescia
praktyki projektowej, trzy pozostale, czyli tworzenie nowej wiedzy,
metodyczno$¢ i mozliwo$¢ odtworzenia lub przenoszenia procesu,

sa w projektowaniu obecne, ale nie sa konieczne, aby dane dzialanie uzna¢
za projektowanie.

Te trzy wyrdzniki decydujg o tym, ze nie kazdy, a moze nawet rzadko
ktory proces badawczo-projektowy mozna uzna¢ za badanie naukowe.
Wyroézniki te sa na tyle istotne, Ze wymagaja osobnego omoéwienia.

Wiedza i luki w wiedzy

3/16



Projektowanie od nauki odréznia w pierwszej kolejnosci cel. Jak blyskotliwie
zauwaza wplywowy amerykanski ekonomista i politolog Hubert Simon, celem
projektowania jest ,zmiana sytuacji z istniejacej na pozadana” -, podczas

gdy nadrzednym celem nauki jest tworzenie nowej wiedzy. Jej praktyczne
wykorzystywanie wydaje si¢ juz nieco mniej akcentowane, nawet

przez organizacje tak jednoznacznie ukierunkowane na innowacje i rozwdj
gospodarczy jak OECD.

Jednoczes$nie wiedza to nie to samo, co informacja czy zbiér danych.

Na przestrzeni wiekdéw powstalo wiele teorii epistemologicznych, ktore
pozwalaja lepiej zrozumie¢ znaczenie tego terminu takze w kontekscie nauki
i projektowania. Dla tego wywodu wystarczy jednak definicja Platona,

ktéry od wiedzy wymagal prawdziwosci i uzasadnienia . Wiedze

od przekonania, ktérym czesto zadowalajg si¢ projektanci i projektantki,
odrézniaja potwierdzenie w faktach oraz logiczne wytlumaczenie.

Ciekawe poszerzenie definicji wiedzy proponuja organizacje zarzadzajace
nauka i szkolnictwem wyzszym w Wielkiej Brytanii. Na potrzeby brytyjskiego
odpowiednika ewaluacji dzialalnosci naukowej (Research Excellence
Framework) badania naukowe zdefiniowano jako: , proces prowadzacy

do powstawania i skutecznego upubliczniania nowych spostrzezen

[insights]” . Kojarzace si¢ z teorig slowo ,,wiedza” zastapiono slowem, ktore
na jezyk polski mozna przelozy¢ jako spostrzezenie, wglad lub zrozumienie
jakiegos zjawiska. Taka terminologia wydaje si¢ uklonem brytyjskiego systemu
w strone dyscyplin humanistycznych i artystycznych, ktérych dzialalnos¢

nie zawsze prowadzi do powstawania klasycznie pojmowanej wiedzy.
Brytyjski system zdaje si¢ je zwalnia¢ z obowigzku tworzenia teorii,
utrzymujac jednak w mocy wymog odkrywania rzeczy do tej pory
nieodkrytych. Jest to rozwigzanie o tyle ciekawe, ze prowadzi do integracji
nauk empirycznych z dyscyplinami humanistycznymi i artystycznymi,

do ktérych zaréwno w systemie polskim, jak i brytyjskim zalicza si¢
projektowanie.

Jako Ze celem nauki jest zdobywanie i utrwalanie wiedzy, ktdéra nie zostala
jeszcze utrwalona, dla badaczy i badaczek kluczowym pojeciem jest tak zwana
luka w wiedzy [ ‘gap’ in the knowledge] . Luka w wiedzy to brak opisu,
wyjasnienia, uzasadnienia lub interpretacji jakiego$ zjawiska lub fenomenu.
Na przyklad o ile migdzynarodowe srodowisko naukowe opisalo i wyjasnilo
wplyw dwuznaczno$ci angielskiego terminu ,research” na praktyke
badawczo-projektowa, czego przykladem jest przytoczony artykul
Christophera Fraylinga, o tyle do tej pory brakowalo opisu podobnego
zjawiska dotyczacego polskiego terminu ,,badanie”. Przy czym kluczowe jest
tu znaczenie danego terminu w konkretnym jezyku oraz rzeczywistos¢,

w ktérej ten jezyk funkcjonuje i ktorg wspolksztaltuje. Nieistotny jest
natomiast jezyk, w ktérym powstal sam tekst. W takim ujeciu ,,luka”
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w wiedzy stanowi szansg, ktéra moze da¢ poczatek projektowi badawczemu,
a brak luki oznacza dla badacza lub badaczki to, co brak tematu lub problemu
dla projektanta lub projektantki.

Wedlug Gjoka Muratovskiego najbardziej efektywna, cho¢ jednoczes$nie
zmudna metoda znajdowania i dookreslania ,,luki” w wiedzy jest studiowanie
literatury przedmiotu . Rzetelne przestudiowanie tego, co na dany temat juz
wymyslono i napisano, pozwala ,,znalez¢ obszar, ktéry wymaga dalszych
badan oraz stawia¢ tezy na podstawie poczynionych ustalen” . Literatura
przedmiotu moze obejmowac artykuly prasowe oraz strony internatowe,

ale jej podstawa powinny by¢ artykuly i ksigzki naukowe, co nastrecza

nie lada trudnosci poczatkujacym badaczom i badaczkom, bo przewaznie
brakuje im wprawy w znajdowaniu, czytaniu i analizie tekstéw naukowych.
Studia projektowe w Polsce nawet na poziomie magisterskim sa przewaznie
nastawione na zdobywanie praktycznych umiejetnosci, ktére mozna latwo
wykorzysta¢ w pracy zawodowej, chociaz wigkszo$¢ z nich ma profil
ogdlnoakademicki, ktéry z definicji powinien by¢ powiazany z ,,prowadzona
w uczelni dzialalnos$cig naukows” " i przegotowywac przyszlych badaczy

i badaczki.

Metody i metodologie

Wedlug Slownika jezyka polskiego PWN metoda to ,,$wiadomie stosowany
sposob postgpowania majacy prowadzi¢ do osiagnigcia zamierzonego celu” ",
podczas gdy metodologia to ,,nauka o metodach badan naukowych
stosowanych w danej dziedzinie wiedzy” . W kontekscie badan naukowych
terminu tego uzywa si¢ znacznie czg¢sciej w znaczeniu zaczerpnietym z jezyka
angielskiego, w ktorym metodologia to ,,system metod stosowanych

w okreslonej nauce lub dzialaniu” . Na t¢ definicj¢ powoluje si¢ tez
Muratovski, ktéry poréwnuje metod¢ badawcza do narzedzia, a metodologie
do przybornika, ktéry wypelnia si¢ narzedziami przed przystgpieniem

do jakiejs pracy .

Wybér metod badawczych rzadko kiedy nastrecza projektantom

i projektantkom problemdéw, bo przypomina on wybér metod projektowych.
Duzo mniej oczywista jest druga komponenta metodologii, czyli uzasadnienie
wyboru oraz plan uzycia metod, bo tego w projektowaniu wymaga si¢

nie tak cze¢sto. Nawet jesli taka potrzeba si¢ pojawia, z reguly jest ona
artykulowana i zaspokajana juz po zakonczeniu projektu, kiedy proces jego
tworzenia jest poddawany krytycznej refleksji. Natomiast w nauce wybdr lub
opracowanie metodologii odbywa si¢ przed rozpoczeciem badan.

Slowem kluczowym w slownikowej definicji terminu ,,metoda” jest zatem
»Swiadomie”. Prowadzenie badan naukowych wymaga swiadomego podjecia
okreslonego dzialania badawczego po to, by osiagna¢ zamierzony cel,
ktérym w nauce jest przewaznie udzielenie odpowiedzi na jakie$ pytanie
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badawcze. Swiadome stosowanie metod oznacza tu rozpoznanie wszystkich
dostepnych mozliwosci, rozumienie réznic, jakie miedzy nimi wystepuja,
znajomo$¢ ich zalet i wad oraz umiejetnos¢ wyboru tej, ktéra najlepiej
zrealizuje dany cel. Dopiero wtedy mozna méwi¢ o poprawnie zdefiniowane;
metodologii.

Jak slusznie zauwaza Muratovski, w swiecie doskonalym badacze i badaczki
znaliby i swobodnie korzystali z szerokiego wachlarza metod,

z ktérych zgodnie z opisanymi wyzej kryteriami wybieraliby najbardziej
odpowiednie . W rzeczywistosci wigkszos¢ z nich ogranicza si¢ do jednej lub
maksymalnie kilku metod, a wybdr celéw i pytan badawczych jest calkowicie
podporzadkowany ich mozliwosciom. W znacznej mierze jest to efekt
rozwoju naukowego. Dostgpne procesy, narzedzia, aparatura i sposoby analizy
danych sa dzis tak skomplikowane, ze opanowanie jednego z nich moze zajaé
lata. Nierzadko cale studia doktoranckie poswigcone sg jednej metodzie,
ktora potem absolwenci i absolwentki z powodzeniem stosujg przez reszte
swojego zycia zawodowego.

W tym stanie rzeczy mozna upatrywac szansy dla projektantéw

i projektantek, ktérzy w nauce mogliby sta¢ si¢ posrednikami miedzy réznymi
obszarami wiedzy, do czego predestynuje ich edukacja ukierunkowana

na szukanie rozwiazan. Takie podejscie jest dobrym punktem wyjscia

do tak dzis cenionych w nauce inter-, multi- i transdyscyplinarnosci, ktére
coraz czgsciej uwaza si¢ za klucz do rozwigzania zlozonych problemoéw
wspodlczesnego $wiata . Zjawiska takie jak globalne ocieplenie albo brak
zywno$ci wymykajg si¢ aparatowi poznawczemu jednej dyscypliny, a nawet
dziedziny. Sg to jednoczesnie problemy przyrodnicze, techniczne, spoleczne,
medyczne i humanistyczne, dlatego muszg by¢ one jednoczesnie badane

i rozwigzywane przy wykorzystaniu zasobu wiedzy i metod wszystkich tych
dziedzin.

Odtwarzanie i przenoszenie

Ostatnim wyréznikiem badan naukowych jest mozliwo$¢ odtwarzania dzialan
i wykorzystywania ich efektéw. Myslenie o uzytecznosci i realnosci
tworzonych koncepcji jest immanentng cecha projektowania, dlatego
projektanci i projektantki z reguly bardzo dobrze rozumieja, Ze pracuja po to,
by kto$ mogl potem wykorzysta¢ efekty ich wysitkéw. Zaryzykowa¢ mozna
nawet teze¢, ze wiele badaczy i badaczek mogloby si¢ w tej materii

od projektantow i projektantek niemalo nauczyc.

Rzecz ma si¢ jednak zgola inaczej w przypadku pierwszego czlonu tego
wyrdznika, czyli mozliwosci odtwarzania. Nie chodzi tu bowiem

o odtwarzanie finalnego efektu pracy, czyli na przyklad powielanie prototypu.
Kryterium dotyczy mozliwo$ci odtwarzania drogi dojscia do koncowych
wnioskéw lub rozwigzan. Chodzi o to, aby osoba postronna mogla przejs¢
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przez ten sam proces, przez ktéry przeszed! badacz lub badaczka, powtarzajac
kolejno jego etapy. Stuzy to najczesciej zweryfikowaniu poczynionych
obserwacji lub zebranych danych. Procesy badawcze opracowane przez jeden
zespol badawczy czesto sa tez modyfikowane i wykorzystywane przez inne
jednostki lub grupy. Z tego wzgledu nawet badanie, ktére nie potwierdzilo
prawdziwosci przyjetej hipotezy lub nie przynioslo zamierzonych efektéw jest
wartosciowe i dlatego powinno by¢ opisane i udost¢pnione. Jako Ze celem
nauki ,,jest zwigkszenie istniejacych zasobéw wiedzy, wyniki nie moga
pozosta¢ niewyartykulowane (tj. nie moga pozosta¢ wylacznie w umystach
badaczy), poniewaz istnieje ryzyko utraty zaréwno tych wynikéw, jak i wiedzy
z nimi zwiazanej. Kodyfikacja wiedzy i jej upowszechnianie to element
zwyczajowe]j praktyki stosowanej na uczelniach i w instytutach badawczych,
aczkolwiek moga istnie¢ ograniczenia w odniesieniu do wiedzy powstalej

w wyniku prac wykonywanych w ramach umowy lub w ramach wspélnego
przedsigwzigcia”

Zagwarantowanie innym mozliwosci odtwarzania procesu wymaga

w pierwszej kolejnosci pelnej sSwiadomosci jego przebiegu, wraz ze wszystkimi
krokami i wyborami. Kluczowe jest tu rozumienie wlasnych decyzji

bez wzgledu na to, czy dotycza one kwestii technicznych, czy estetycznych.
Nie pomaga w tym wspomniane akcentowanie w dyskusji o projektowaniu
roli intuicji. Uzasadnienie danego wyboru lub kroku przeczuciem lub
wrazeniem niejako zwalnia autora lub autorke z koniecznosci przesledzenia

i wylozenia swojego toku rozumowania, co oddala projektowanie od swiata
akademickiego.

Zapewnienie mozliwo$ci odtwarzania wymaga teZ umiejetnosci rzeczowego
i precyzyjnego opisu. Podczas gdy projektanci i projektantki, jak to praktycy,
rzadko pisza o swojej pracy, a nawet jesli to robia, ich teksty nie maja
wymaganej w nauce formy sprawozdania. Sg to raczej opisy finalnych
efektéw praca, ktére skupiajg si¢ na prezentacji projektu wraz z jego
kontekstem i cechami. Czgsto opisy przybieraja forme rozwazan o wlasnej
pracy, ale nawet gdy si¢ to zdarza, sa to raczej zbiory refleksji autora lub
autorki o swoich zalozeniach i inspiracjach, a nie rzeczowy zapis przebiegu
procesu tworczego.

Przyczyn tego stanu rzeczy mozna upatrywac¢ w przyjetym modelu edukacji
projektowej. Opisywania procesu projektowego wraz z uzasadnieniem
podejmowanych decyzji rzadko uczy si¢ na studiach, podobnie jak rzadko
uczy sie na nich apriorycznego wyboru metod i metodologii projektowych.
Prace pisemne, towarzyszace projektom dyplomowym zaréwno na poziomie
studiéw licencjackich, jak i magisterskich maja przewaznie posta¢ esejow,
ktdére w niektorych uczelniach nie sa nawet tematycznie powiazane

z projektem, a nawet jesli zwigzek tematyczny istnieje, prace pisemne

i tak przewaznie nie skupiajg si¢ na przebiegu procesu twérczego. W wielu
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uczelniach cz¢é¢ praktyczna i cze$¢ pisemna pracy dyplomowej maja
osobnych promotorow, co poglebia opisane zjawisko.

W dluzszej perspektywie nieumiejetnos¢ sprawozdawania i objasniania
proceséw projektowych i badawczych skutkuje niedoborem zakorzenione;j

w praktyce teorii projektowania. Wigkszos$¢ dostepnej w jezyku polskim teorii
jest przetlumaczona z jezykéw obcych lub wytworzona przez osoby niebedace
projektantami lub projektantkami. W obu przypadkach skutkuje

to oderwaniem teorii od rzeczywistosci. Aktualny i rzeczowy opis zjawisk
wytwarza precyzyjny jezyk, ktory jest warunkiem zywego dyskursu
niezbednego do harmonijnego rozwdj dyscypliny. Wbrew cze¢stemu

u praktykéw i praktyczek przekonaniu teoria nie jest dodatkiem

do rzeczywistosci. Teoria jest jej immanentng cz¢scia, a nierzadko takze

ja ksztaltuje. Pozwala na przyklad uzasadniac role i wplyw danej dyscypliny
na rzeczywistos$¢, z czym wcigz zmaga si¢ Srodowisko projektowe.

Rodzaje badan projektowych

Zgodnie z postawiong na poczatku tego artykulu teza nie kazde badanie musi
mie¢ charakter naukowy. Projektanci i projektantki prowadzg zaréwno
badania naukowe, jak i nienaukowe, ze znaczaca przewaga tych drugich. Oba
typy dzialalnosci badawczej maja swoje miejsce i sens. Wazne jednak, aby ich
nie myli¢, bo skutkuje to trudno$ciami organizacyjnymi, komunikacyjnymi

i finansowymi. Badania naukowe od nienaukowych odrézniaja trzy
omowione powyzej kryteria: tworzenie nowej wiedzy, wykorzystywanie
skodyfikowanej metodologii i opis procesu pozwalajacy na jego odtworzenie.

Bardzo pomocny w zrozumieniu réznicy miedzy badaniami naukowymi

a nienaukowymi jest podzial wprowadzony przez Fraylinga, ktéry wyrdznia
trzy rodzaje relacji badan projektowych: badanie dla projektowania (Research
for design), badanie projektowania (Research into design) oraz badanie
przez projektowanie (Research through design) . Badanie projektowania
oraz badanie przez projektowanie s3 zdaniem Fraylinga dzialalnos$cia
naukowa, podczas gdy badanie dla projektowania stanowi etap procesu
projektowego i zalicza si¢ do dzialalno$ci nienaukowej. Kazdy z tych trzech
rodzajow pozostaje w innej relacji do projektowania oraz ma inne cele,
metody i efekty, ktére zostang oméwione ponizej.

Badanie dla projektowania

Badanie dla projektowania to zbieranie informacji i materialéw na potrzeby
projektu, ktére coraz czesciej nazywa si¢ angielskim terminem ,,research”.
Jest to przewaznie pierwszy lub jeden z pierwszych etapéw procesu
projektowego, cho¢ coraz wigcej ekspertow uwaza, ze proces tworczy zyskuje,
jesli zbieranie informacji i materialéw trwa przez caly czas pracy

nad projektem . Taki rodzaj badan moze obejmowac studium literatury
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przedmiotu, analiz¢ precedenséw, a nawet badania spoleczne, takie jak
wywiady, ankiety, obserwacje albo testy proponowanych rozwigzan

z udzialem uzytkownikoéw i uzytkowniczek. Celem tych dzialan jest
zrozumienie danego zjawiska przez osoby, ktére postanowily si¢ nim zajac.

Z reguly efektem badan dla projektowania nie jest tworzenie nowej wiedzy.
Nawet jesli taka wiedza si¢ pojawia, jest ona raczej dzielem przypadku

i rzadko kiedy zostaje odpowiednio udokumentowana i upubliczniona.
Chodzi wigc o dowiadywanie si¢ od innych, a nie o odkrywanie czego$

i dzielenie si¢ ta wiedza z innymi, dlatego badania dla projektowania

to badania nienaukowe.

Badanie projektowania

Badanie projektowania to badanie kontekstu, efektow i wplywu
projektowania. Obejmuje ono badanie historii, estetyki oraz ,,spolecznych,
gospodarczych, politycznych, etycznych, ikonograficznych, technicznych,
materialowych, konstrukcyjnych”  aspektéw projektowania. Sa bardziej
zanurzone w teorii niz w praktyce. W tego typu badaniach projektowanie jest
raczej tematem niz metoda.

Metodologicznie badania te s3 osadzone w innych dyscyplinach, dlatego
cze¢sciej prowadza je historycy, ekonomistki, politolodzy lub etyczki niz
projektanci i projektantki, a nawet jesli s3 prowadzone przez praktykow lub
praktyczki, powstaja one na podstawie metodologii zaczerpni¢tych z innych
dziedzin, dlatego ich naukowy charakter jest czytelny i latwy do wykazania.

Badanie przez projektowanie

Badanie przez projektowanie to wytwarzanie nowej wiedzy przy
wykorzystaniu projektowania. Techniki, metody i procesy projektowe stajg si¢
tu narzedziami badawczymi. Jako przyklady takich badan Frayling wymienia
studia materialowe prowadzace do stworzenia nowych technik produkcyjnych
albo znalezienia nowych zastosowan dla istniejacych materialéw . Do badan
przez projektowanie zaliczy¢ tez mozna prace rozwojowe skutkujace
odkryciem nowego zastosowania technologii oraz metodyczne badanie
procesu tworczego.

Wazne, ze cho¢ badania te wymagaja przeprowadzenia procesu projektowego,
to ich celem nie jest stworzenie projektu, a wytworzenie nowej wiedzy lub
innowacji, ktdra aby spelni¢ opisane w poprzednich rozdzialach warunki
konieczne do uznania dzialalno$ci badawczej za naukowa, musi by¢
dodatkowo wypracowywana z pomocg skodyfikowanej metodologii, a proces
badawczy musi by¢ opisany w sposéb pozwalajacy na jego odtworzenie.
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Zdefiniowany przez Fraylinga rodzaj badan przez projektowanie dal poczatek
koncepcji badan konstrukcyjnych (constructive research) . Sa to badania, ,,w
ktorych konstruowanie produktéw, systemoéw, przestrzeni lub mediéw
zajmuje centralne miejsce i stanowi kluczowy sposéb konstruowania

wiedzy” . W badaniach konstrukcyjnych niezwykle istotny jest fizyczny
efekt. Liczy si¢ tez proces jego wytwarzania oraz eksperymenty, ktére mozna
przeprowadzi¢ z jego udzialem. Przedmiotem badan nie zawsze musi by¢
gotowy czy dzialajacy prototyp. Czasem makieta, szczegdlowy scenariusz

albo koncepcja wystarczy, aby znalez¢ odpowiedz na pytanie badawcze. Wcigz
celem pozostaje tu bowiem wiedza, a projekt jest tylko srodkiem do je;
uzyskania. Nadal obowiazujg tez wymogi metodycznosci dzialan

i sprawozdawczego opisu procesu.
Podsumowanie

Projektowanie i nauke¢ wiele rézni, ale wiele tez laczy. Wbrew obiegowej
opinii projektowanie nie ogranicza si¢ do samej tylko praktyki. Projektanci

i projektantki korzystaja z wiedzy i wytwarzaja wiedz¢. Nauka nie jest z kolei
dzialalnoscia czysto teoretyczna, co trafnie opisuje Frayling.

»Badania to praktyka, pisanie to praktyka, dzialalnos¢ naukowa to praktyka,
dzialalno$¢ projektowa to praktyka, dzialalnos$¢ artystyczna to praktyka. Mdzg
zawiaduje r¢ka, a ta dostarcza moézgowi informacji. Oddzielanie sztuki

i projektowania od wszystkich innych praktyk tworczych i twierdzenie,

ze stanowig one calkowicie odr¢bny $wiat, jest dziwnym pomyslem [...]. Tak,
sztuki i projektowania uczy si¢ w oderwaniu od gléwnego nurtu [...]. Ale jest
to efekt instytucjonalnego wypadku, a nie zamierzonej koncepcji” .

Teoria niezakorzeniona w praktyce stanowi¢ moze konstrukt intelektualny
interesujacy tylko dla jego tworcow i tworczyn, ale praktyka pozbawiona
wiedzy i teorii staje si¢ fachem i przestaje si¢ rozwijaé. Z tego wzgledu
dzialalno$¢ badawczo-projektowa jest kluczowa dla dobrej kondycji
projektowania jako dyscypliny, w tym w sposob szczegdlny dla dobrej
kondycji edukacji projektowej. Rozwdj badan projektowych wymaga
kodyfikacji praktyki, czyli precyzyjnych definicji i kryteriéw. Bez terminologii
trudno na przyklad ustali¢ ramy publicznego lub prywatnego finansowania,
ktore jest konieczne do rozwoju i prowadzenia kazdej dzialalnosci badawczej,
zaréwno w skali Polski, jak i Europy.

W uporzadkowaniu sytuacji poméc moga zaproponowane w tym artykule
pojecia badan naukowych i nienaukowych oraz trzy wyrézniki badan
naukowych, czyli: tworzenie nowej wiedzy, wykorzystywanie skodyfikowanej
metodologii i opis procesu pozwalajacy na jego odtworzenie. Rozwdj
dzialalno$ci badawczo-projektowej wymaga tez zmian w edukacji
projektowej. Kluczowe umiejetnosci to czytanie i analiza tekstéw naukowych,
dobdr metod i definiowanie metodologii projektowej lub badawczej
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oraz precyzyjne opisywanie procesu. Zmiany w najwiekszym stopniu powinny
dotyczy¢ kierunkow o profilu ogélnoakademickim, a ich wprowadzenie
mogloby si¢ przyczyni¢ do wzmocnienia nie tylko badan projektowych,

ale takze projektowania jako takiego. Projektanci i projektantki, wytrenowani
w wybieraniu rozwigzan optymalnych, a nie najblizszych tej czy innej
dyscyplinie, w nauce mogliby sta¢ si¢ posrednikami mi¢dzy réznymi
obszarami wiedzy. Ich rola moglaby polega¢ na laczeniu wiedzy i znajdowaniu
dla niej nowych zastosowan.

Kierunek zmian wprowadzony przez nowe Prawo o szkolnictwie wyzszym

i nauce wydaje si¢ przeciwny. Projektowanie zostalo w nim zaliczone

do dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki w dziedzinie sztuki,
co samo w sobie nie musi mie¢ niekorzystnego wplywu na dyscypline.
Negatywnie wplynie na nig natomiast ocena projektowania i powiazanej

z nim dzialalno$ci badawczej przez pryzmat wartos$ci artystycznej,

a nie naukowej. Zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego z 22 lutego 2019 roku w sprawie ewaluacji jakosci dzialalnosci
naukowej przedmiotem oceny Komisji Ewaluacji Nauki jest ,,poziom
artystyczny prowadzonej dzialalnosci naukowej w zakresie tworczosci
artystycznej” . W praktyce oznacza to, Ze o ocenie dzialalnosci badawczej
decyduje ,,wydanie przez wydawnictwo o migdzynarodowej renomie

w Srodowisku artystycznym” ', co nie motywuje do prowadzenia dzialalnosci
naukowej i publikowania jej efektéw w waznych czasopismach naukowych.
Dla projektowania podobnie jak dla sztuki stworzono osobne kryteria
wartosciowania. Z jednej strony pozwala to na niezaklécone uprawianie
praktyki projektowej, ale z drugiej poglebia stusznie krytykowany

przez Fraylinga instytucjonalny podzial na praktyke i teorig, projektowanie

i nauke. Podzial ten na dluzsza met¢ moze zawazy¢ na rozwoju calej

dyscypliny.
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Artykul opisuje relacje migdzy badaniami a projektowaniem. Aby wyjasnié¢
zlozono$¢ ich wzajemnych powiazan, wprowadza rozréznienie na badania
naukowe, ktore definiuje jako tworzenie nowej wiedzy, w tym innowacji,
oraz badania nienaukowe, definiowane jako pozyskiwanie istniejacej wiedzy.
Odnotowujac wazne cechy wspélne projektowania i badan naukowych, takie
jak nowatorstwo, tworczy charakter i nieprzewidywalnos$¢, artykul
wyodrebnia trzy réznice miedzy tymi dzialalnosciami, ktére pozwalaja
rozpoznad, czy dana dzialalno$¢ badawczo-projektowa ma charakter
naukowy, czy nie. Poza dazeniem do tworzenia nowej wiedzy s3 to:
wykorzystywanie skodyfikowanej metodologii oraz opis procesu pozwalajacy
na jego odtworzenie. W celu bardziej klarownego objasnienia réznicy migdzy
badaniami naukowymi i nienaukowymi w artykule wyrézniono badania dla
projektowania, badania projektowania oraz badania przez projektowanie,
zwane tez badaniami konstrukcyjnymi. Pierwsza kategoria nalezy do badan
nienaukowych, a druga i trzecia maja potencjal naukowy. Celem artykulu jest
dookreslenie waznej cz¢sci praktyki projektowej, ktérej z powodu
dwuznacznosci terminow brakuje jasnych ram, a przez to trudno przekonac
spoleczenstwo i decydentéw o jej znaczeniu.

dostep: 18.11.2025
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1 Between Research and Design

The article describes a relationship between research and design. In order
to explain the complexity of mutual connections, it differentiates between
scientific research, defined as knowledge-generating, including innovation,
and the non-scientific research, defined as obtaining the existing knowledge.
Listing the important qualities shared by design and scientific research, such
as innovation, creative character and unpredictability, the article also
indicates three differences between these operations to help determine
whether a given research and design activity is scientific or not. Beside the
pursuit of generating new knowledge, these include: using codified
methodology, and process description enabling its recreation. For a clearer
explanation of the difference between scientific and non-scientific research,
the article describes research for design, research of design, and research
through design, also known as constructive research. The first category is
non-scientific in character, while the other two bear scientific potential. The
article aims to clarify an important part of design practice which, due to the
ambiguity of terms, lacks direct framework. This makes it difficult to persuade
the society and decision-makers about its significance.

Keywords: research, science, knowledge, methodology, design process,
design
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