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4 Jak wyjs¢ poza antropocentryzm
badan w projektowaniu?

Tym, czego czesto brakuje badaniom naukowym, jest nieco
bardziej otwarta, eksperymentalna metodologia, z kolei
badania projektowe zyskalyby, gdyby byly prowadzone

w bardziej systematyczny sposob.

Odkad wspolpracuje z projektantami i projektantkami, obserwuje rozdarcie
procesu badawczo-projektowego na dwie sfery: akademickiej wiedzy

oraz artystycznej kreacji. P¢knigcie to opiera si¢ na stereotypowym
postrzeganiu i przeciwstawianiu sobie badan akademickich z jednej strony

i kreatywnej natury poszukiwan i dzialan projektowych z drugiej. Tym
pierwszym mialby przyswieca¢ rygor naukowego postepowania, tym drugim
intuicja i otwarty protokdl, swobodne eksperymentowanie. Zarazem badania
akademickie roszcza sobie czg¢sto prawo do dysponowania metodologiami
bardziej poprawnymi, bo usankcjonowanymi tradycja ich realizacji w ramach
instytucji naukowych. Badania projektowe z perspektywy akademii
postrzegane s3 jako przyczynkarskie i dorazne. A przede wszystkim jako
takie, ktére nie potrafig dostarczy¢ rzetelnej wiedzy o swiecie. Odkad Nigel
Cross' probowal opisa¢ charakterystyczne dla dizajnu sposoby pozyskiwania
wiedzy, jej rodzaje, natur¢ myslenia projektowego zorientowanego

na rozwigzywanie problemow, umiejetno$¢ sprawnego poruszania si¢

w ,,jezyku rzeczy”, tlumaczenie abstrakcji na konkret, wiele zmienilo sig

w obrebie samej dyscypliny. Jedna z wazniejszych przemian jest ,,zwrot
antropologiczny”, ktéry sam dizajn uczynil bardziej interdyscyplinarnym
obszarem teorii i praktyki, a z projektantéw zrobil czestokro¢ badaczy
spoleczno-kulturowych majacych w polu widzenia nie jedynie artefakt,

ale takze jego performatywno$¢, kontekst i sie¢ ludzko-nieludzkich relacji,

w jakie jest uwiklany. Wydaje si¢, Ze wspoélczesny komercyjny dizajn nie moze
wroci¢ do miejsca, w ktérym byl jeszcze kilkanascie, kilkadziesiat lat temu,

a wiec do wylacznie atrakcyjnych wizualnie, funkcjonalnych obiektow
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i kreowania nowych konsumenckich potrzeb oraz pragnien. Nie moze
projektowac nie tylko w spoleczno-kulturowej, ale i sSrodowiskowej prézni.
Interesowa¢ mnie w tym eseju bedzie jednak nie pytanie o to, czym jest
projektowanie po zwrocie antropologicznym, ale jak wspoélczesny kontekst
katastrofy klimatycznej, wyczerpujacych si¢ zasobéw naturalnych

i konsumpcjonistycznego paradygmatu zycia redefiniuje cele i metody
badawcze na styku nauk spolecznych i projektowania, przesuwajac

je w strong postantropocentryzmu.

Persony obiektow

Siegajac do lacinskiego Zrodloslowu, ,,persona” w formie rzeczownikowej

to maska, charakter, a czasownik ,,personare” zlozony z przedrostka ,,per-”
(przez) i rdzenia ,,sonare” (wydawaé dzwigk, dZwigczeé) oznacza proces
artykulacji czegos. W procesie projektowym bardzo czgsto persona shuzy
zidentyfikowaniu typowego klienta w ramach jakiego$ segmentu rynku.

Ma poméce w zrozumieniu potrzeb i preferencji uzytkownika produktu

czy odbiorcy ustugi. Dzieki przypisaniu jej okreslonych cech spoleczno-
demograficznych (takich jak wiek, ple¢, miejsce zamieszkania, wyksztalcenie,
wykonywany zawdd) i osobowosci persona zagwarantowa¢ ma, ze oferta

nie trafi w préznie. W trakcie budowania schematu ,,uproszczonego
czlowieka” w kontekscie rynkowym czesto podkresla sig, ze podstawa ich
tworzenia s3 badania empiryczne, a nie jakie§ wyobrazenia. Dlatego chce
przedstawi¢ przyklad tworzenia person obiektéw, kiedy to wlasnie
wyobraznia, spekulacja i naturalne umiejetnosci storytellingowe ' obok
wykorzystania danych empirycznych stanowig warunek uzyskania innowacji.

W obrgbie stosunkowo mlodej dyscypliny, jaka jest antropologia dizajnu,
warto odnotowaé obecnos$¢ niezwykle ciekawych eksperymentéw badawczych
rodzacych si¢ na styku etnograficznego imperatywu ,,gestego opisu”’,
nastawionego na poglebione rozumienie kontekstu, i pragmatycznego
podejscia projektowego, ukierunkowanego na ideacje, szukanie nowych
pomysiéw. Polaczenie antropologicznego rozumu i projektowej kreatywnosci.
W artykule Thing-Centered Narratives: A Study of Object Personas autorzy
prezentuja wlasng metodologi¢ badawcza polegajaca na tworzeniu person —
nie uzytkownikéw, a obiektéw. Nie jest to jednak przejaw radykalnego
zerwania z antropocentryczng perspektywa, w ktorej projektanta lub
projektantke albo badacza lub badaczke mialby interesowac wylacznie
przedmiot. Przeciwnie. Tworzenie persony obiektu ma na celu wydobycie
relacji laczacych uzytkownika z nim , a takze innymi przedmiotami

w okreslonym otoczeniu. Przy$wieca tej metodzie zalozenie, na ktére liczni
humanisci i przedstawiciele nauk spolecznych na przestrzeni ostatnich dekad
zwracali uwage. Ze nie tylko czlowiek stwarza przedmiot, ale ze zachodzi
symetryczna relacja zwrotna: przedmioty rowniez wplywaja na myslenie

i zachowanie czlowieka, a takze wspodlksztaltuja zycie spoleczne .
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I tak badania Daniela Millera dowiodly centralnej roli, jaka zwykle obiekty
odgrywaja w zyciu spolecznym . Analizy Arjuna Appaduraia na temat
»Spolecznego zycia rzeczy” czy ustalenia Igora Kopytoffa zwigzane

z ,kulturowa biografia rzeczy”  implikuja, Ze przedmioty Zyja, s3 cz¢scia
zbiorowosci, wspdlnoty, spoleczenstwa, a takze, ze nie maja stalej tozsamosci.
Zmieniajg si¢ w czasie i w zaleznos$ci od kontekstu. Przedmioty zyja

w systemie roznych relacji. I to one bardzo czesto stanowia pretekst

do refleksji na temat tego, co ludzkie. Tworzac persone obiektu, badacz

czy badaczka lub projektant albo projektantka decentralizuje czlowieka

i ma szans¢ ujawni¢ sprawczo$¢ materialnosci w codziennych sytuacjach,
dzialaniach i interakcjach, a zarazem znaleZ¢ nowe przestanki projektowania.

Jak moze wyglada¢ proces tworzenia person obiektéw? W omawianym
przykladzie badan pilotazowych naukowcy zdecydowali si¢ stworzy¢ persony
tych obiektéw, ktére odgrywaja szczegdlng role w codziennych, zwyczajnych
praktykach domowych, takich jak parzenie herbaty lub kawy, robienie prania
czy zmywanie naczyn. Skupili si¢ na trzech przedmiotach: czajniku
elektrycznym, lodéwece i kubku, przeprowadzajac ich analiz¢ wertykalna,

a wiec pod wzgledem tego, do czego rzecz jest przeznaczona, a takze analize
horyzontalna, obejmujaca relacje z innymi przedmiotami w przestrzeni. Dla
przykladu: biurko sluzy przede wszystkim do pracy (perspektywa wertykalna),
ale zdarza si¢ takze, Ze jest miejscem, gdzie Snimy na jawie, oddajemy sie
rozrywce czy wykonujemy ¢wiczenia fizyczne (perspektywa horyzontalna) .
W celu odtworzenia historii zycia czajnika elektrycznego, lodowki i kubka

w wybranych pieciu gospodarstwach domowych badacze przytwierdzili

do badanych obiektéw urzadzenia rejestrujace, zwane autografami .
Urzadzenia te umozliwily wizualng dokumentacj¢ wzorcow zachowan,
nawykdéw i przemieszczania si¢ tych obiektéw oraz ich uzytkownikéw.
Zebrany material (ponad trzy tysigce fotografii) dostarczyl szczegdlowych
informacji na temat sposobow zycia poszczegélnych obiektow w czasie

i przestrzeni, ale takze danych o czynnoS$ciach réwnoleglych, towarzyszacych,

nietypowych.

Kolejny etap to warsztaty tworzenia person, a wigc fikcyjnych, ale opartych
na danych empirycznych tozsamosci obiektéw, z wykorzystaniem spekulacji
i technik storytellingowych. Persony czesto pozbawione sg glebi

i przenikliwosci, gdy stanowia odzwierciedlenie suchej listy atrybutow
spoleczno-demograficznych, zamiast reprezentowac zywe postaci

z indywidualnymi, skomplikowanymi historiami, pogladami

i doswiadczeniem. Majac to na uwadze, badacze stworzyli czterowymiarowy
szablon do tworzenia person obiektéw obejmujacy:

1. dzien z Zycia, czyli szczegdlowy plan dnia czajnika elektrycznego, lodéwki
i kubka;
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2. ich zycie wewnetrzne, a wigc osobowos$¢, stosunek do zycia, temperament,
nastroj, potrzeby, preferencje, pragnienia, aspiracje, obawy, umiejetnosci,
typowe zachowania, nawyki, wyobrazenia o idealnym zyciu;

3. relacje spoleczne obiektéw z innymi przedmiotami, ale tez
z uzytkownikami. Jak wyglada Zycie spoleczne czajnika elektrycznego,
kubka i lodéwki dzielacych t¢ sama przestrzen? Jaka hierarchia spoleczna
obowigzuje w kuchni? Kto si¢ z kim przyjazni, a kto z kim pozostaje
w konflikcie? Jaka jest relacja miedzy danym obiektem a jego
uzytkownikami?

4. przebieg (histori¢) zycia obiektéw, co obejmuje skrywane wydarzenia
i historie zwigzane z przeszloScia obiektow oraz rekonstrukcje
niespelnionych pragnien. Kim bylam (bylem), zanim stalem (stalam) si¢
czajnikiem elektrycznym, lodéwka, kubkiem? Jakie nadzieje, marzenia
i plany mam na przyszlo$§¢?

Podejscie projektowe zorientowane na obiekt, a nie uzytkownika, moze
znacznie poszerzy¢ pole poszukiwan oraz dostarczy¢ wielu ciekawych

i niespodziewanych pomysléw zwigzanych z przeznaczeniem i funkcja
przedmiotéw. Persony obiektéw dostarczaja empirycznej, ale i spekulatywnej
wiedzy na temat (mozliwych) sposobdéw zZycia obiektéw i ich uzytkowania.
Odwrocona perspektywa oddaje glos rzeczom, podpowiadajac projektantowi
lub projektantce niesztampowe rozwigzania projektowe.

(Wielogatunkowa) etnograficzna fikcja projektowa

Jak wskazuje Renzo Taddei natura, zasoby naturalne i antropocen to trzy
najwazniejsze krytyczne fabulacje wspoélczesnej architektury
i projektowania . Czym sa krytyczne fabulacje?

Saidyia Hartman, amerykanska profesorka literatury poréwnawczej, autorka
tego terminu ' stawia pytanie o mozliwo$¢ opowiedzenia na nowo historii
niewolnictwa poprzez oddanie glosu zbiorowej Venus symbolizujace;j
prekarne i zmarnowane zycie czarnych niewolnych kobiet. Prébujac dostrzec
w zrédlach historycznych nieobecny, albo obecny, ale wylacznie w tle, glos
czarnych niewolnic zaposredniczony przez doswiadczenie i przekaz bialych
mezczyzn kolonizatoréw i handlarzy niewolnicami, Hartman zastanawia si¢
nad rola fikcji w wydobywaniu przemilczanego, alternatywnego

i nieopowiedzianego aspektu przeszlosci. Czy tworzac spekulatywne
prawdopodobne opowiesci na bazie danych historycznych, mozemy wydoby¢
na $wiatlo dzienne to, co zostalo pomini¢te, niewypowiedziane,
przemilczane? Czy mamy szans¢ w ten sposob oddac¢ sprawiedliwos¢ tym,
ktorych zycie zostalo sprowadzone do roli towaru, uznane za zbedne

i niepotrzebne? Czy mozemy odda¢ glos tym, ktorzy nie méwia w jezyku
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bliskim nam, ludziom, jezyku sléw i logiki? Ro$linom, zwierz¢tom, przyrodzie
nieozywionej?

Daniela Rosner, laczac dizajn z teorig krytyczna, stworzyla wlasna
metodologi¢ krytycznych fabulacji: wydobywania na $wiatlo dzienne
usytuowanych na marginesie, przemilczanych, zapomnianych,
niedostrzeganych aspektow w obrgbie samego projektowania . Jak latwo si¢
domysli¢, watki te czgsto sa zwiazane z niedostateczng obecnoscia

i niedowarto$ciowaniem perspektywy kobiecej w dizajnie. Do$¢ wspomnieé
o znanych chyba dzi$ juz wszystkim przypadkach Denise Scott Brown,
Charlotte Perriand czy Ray Eams, ktérych dorobek zawodowy jako
architektek i projektantek sila norm spolecznych zostal zapisany na konto ich
partneréw. Perspektywa postantropocentryczna w badaniach dizajnu moze
wigc oznaczac takze wlaczanie tych glosow, zjawisk, fenomendw istniejacych
w obrebie projektowania, ktdre sytuuja si¢ na obrzezach tego,

co ,mainstreamowe”, ,, meskie”, ,,technologiczne”, ,naukowe”. Dla
przykladu: jedne z badan Rosner poswigcone s préobie rekonstrukeji
niewidzialnej pracy kobiet montujacych oprogramowanie pamieci rdzeniowej,
czyli wczesnej postaci przechowywania informacji komputerowej w ramach
programu Apollo 8, misji kosmicznej majacej na celu ladowanie na Ksi¢zycu.
Badawczo-interwencyjny projekt Rosner ujawnil przemilczany wklad pracy
kobiet w tworzenie zaawansowanej technologii kosmicznej. Zarazem
rozsadzajac podzial na inzynieryjna ekspertyze, wysoko wykwalifikowana
meska dzialalno$¢, i reczna, prostsza, nieskomplikowang kobieca prace
tkaczek urzadzenia komputerowego. Nie bede tych watkéw dalej rozwijac.
Jesli tematyka krytycznych fabulacji spod znaku Rosner Czytelnika lub
Czytelniczke szczegdlnie zainteresowala, odsylam do jej ksigzki. Teraz chce
zwréci¢ uwage na mozliwe zastosowanie krytycznych fabulacji

nie tylko do badania przemilczanych, znajdujacych si¢ na peryferiach
obszarow w dizajnie, ale takze jako uzyteczng metod¢ stosowana w ramach

samego procesu projektowego.

Wracajac do uwagi Renza Taddeiego na temat antropocenu jako jedne;

ze wspolczesnych krytycznych fabulacji projektowych, warto zwréci¢ uwage,
ze katastrofa klimatyczna jawi si¢ nam czg¢sto jako odlegla, oddalona w czasie,
a przede wszystkim abstrakcyjna przyszlo$¢. Tymczasem do$wiadczamy jej
lokalnie, w konkretnym miejscu geograficznym, kulturze i spoleczenstwie.
Porgcznym narzedziem uchwycenia katastrofy klimatycznej moze stac si¢
etnograficzna wielogatunkowa fikcja projektowa, metoda pozwalajaca

na dostrzezenie relacji miedzy lokalnymi przejawami kryzysu klimatycznego,
pamigcia danego miejsca a globalnymi zmianami i wyobrazeniami na temat
przyszlosci.

Andrew Morrison i Alittea Chisin opisuja oparte na fikcjach projektowych
badania, ktére prowadzili wspdlnie ze studentami w ramach wspdlpracy
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miedzyuniwersyteckiej w dwéch réznych kontekstach geograficznych

i kulturowych: poludniowej Afryce i Norwegii, oraz w dwoch réznych
modelach pracy badawczej: mobilnego studia edukacji projektowe;j

oraz nomadycznego transdyscyplinarego studia badawczego . W celu
wydobycia, a zarazem ,,zszycia” perspektywy indywidualnej i kolektywnej
(perspektywa glokalna) stworzyli oni dwie usytuowane w roznych
kontekstach klimatycznych i kulturowych zZenskie persony: Fiscille (ryba
tygrys, gatunek ryby drapieznej) i Narrate (narwal, gatunek Sredniej wielkosSci
wieloryba, Zyjacy w wodach strefy arktycznej). Persony opracowal zespél
skladajacy si¢ ze studentéw, profesoréw i badaczy, uwzgledniajac wiedze
naukowa, wyniki najnowszych badan oraz przekazy medialne na temat
antropocenu. Fikcje projektowe potraktowano, podobnie jak w przypadku
przedsiewzig¢ Danieli Rosner, jako podejscie etnograficzne, pozwalajace

na uzyskanie tak zwanego gestego opisu, uwzgledniajacego kontekst lokalnie
doswiadczanego kryzysu ekologicznego. Fiscilla i Narrata stanowily wehikul
»,wielogatunkowej etnografii”, ujawniania i odgrywania relacji czlowieka

z innymi gatunkami i przyroda nieozywiong. Pozwolily w sposéb krytyczny
przyjrzec si¢ archetypom kulturowym zwigzanym ze srodowiskiem,
indywidualnym i kolektywnym tozsamosciom oraz wyartykulowa¢ kwestie,
ktore latwiej jest wypowiedzie¢, gdy trzeba odnies¢ si¢ do czegos
namacalnego, fizycznie istniejacego w czasie i przestrzeni.

Fiscilla funkcjonowala w kontekscie mobilnego studia edukacji projektowe;
i ewoluowala jako persona w podrézy z Kapsztadu do Windhoek, w ramach
badan wsréd lokalnych wspdlnot en route. Byla fizycznym, sporych
rozmiaréw artefaktem i stanowila pretekst do tego, by rozmawiac

o przesziosci. Studenci, prowadzac badania wzdluz afrykanskiego
zachodniego wybrzeza, rozmawiali z rybakami i mieszkanicami na temat
warunkoéw zycia i tego, jak si¢ ono w ostatnich latach zmienilo w wyniku
poglebiajacego sie kryzysu zwigzanego z brakiem wody. W stolicy Namibii
Fiscille prezentowano jako instalacje¢ w przestrzeni publicznej, a zarazem
tréjwymiarowy ,,slajd” wynikéw badan na mi¢dzynarodowej konferencji
dizajnu partycypacyjnego. Z kolei Narrat¢ stworzono w ramach wspoélpracy
online na bazie wczesniejszych badan terenowych prowadzonych w kilku
miastach zlokalizowanych w obszarze kola podbiegunowego

przez transdyscyplinarny zespél. Narrata byla ta persong, za pomoca

ktorej kulturowe aspekty arktycznego krajobrazu przeksztalcanego

przez katastrofe klimatyczna mialy szanse ujrze¢ $wiatlo dzienne.
Funkcjonowala jako wirtualny artefakt w przestrzeni cyfrowej. Byla
eksperckim blogiem, ktorego tresci ogniskowaly si¢ woko! przyszlosci obszaru
arktycznego w kontekscie antropocenu. Fiscilla funkcjonowala bardziej jako
wiedza ucielesniona, Narrata jako wiedza dyskursywna.

Obie persony w opisywanym przedsiewzi¢ciu badawczym odgrywaly role
»moéwiacych artefaktow”, stanowily pretekst do rozmowy na temat
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przeszlosci, terazniejszosci i przyszlosci, a takze relacji z innymi gatunkami.
Pozwolily nie tylko uchwyci¢ stosunek, sposoby postrzegania i adaptacji

do zmian klimatu w dwéch odleglych obszarach geograficznych, ale takze
wspolksztaltowaé pole dyskusji dotyczacej przysziosci i sposobdw
rozmawiania na temat antropogenicznych zmian klimatycznych. Powyzszy
przyklad postantropocentrycznych badan nie jest oczywiscie latwo
replikowalny w kazdym mozliwym kontekscie kulturowym i geograficznym.
Gdyby chcie¢ zrealizowa¢ takie badania na przyklad w Polsce,
wielogatunkowa etnograficzna fikcja projektowa musialaby zosta¢ uszyta

na miare¢ regionu, lokalnego kontekstu i specyfiki §rodowiskowe;.
Niezmienne jednak pozostaloby podejscie badawczo-projektowe, obejmujace
wiedze, doswiadczenie, empatie, intuicje, ale tez otwartos¢ na rozumienie
roznych sposéb tworzenia znaczen wokdél zmian wywolanych antropocenem.

Podsumowanie

Postantropocentryczne badania projektowe maja szans¢ zbudowa¢ pomost
miedzy akademicko$cia a kreatywnoscia, o ktdrej pisalam na poczatku tego
artykulu. Cze¢sto tym, czego brakuje badaniom naukowym, jest nieco bardziej
otwarta, eksperymentalna metodologia, z kolei badania projektowe zyskalyby,
gdyby byly prowadzone w bardziej systematyczny sposob. Bruno Latour,
francuski filozof i socjolog, zwraca uwagg, ze: ,,nauki spoleczne maja obsesje
na punkcie kwestionowania epistemologii, w sposob, w jaki nie robi tego
zadna inna nauka, Zadna prawdziwa nauka. Nigdy nie rozpoczyna si¢ zaje¢

z chemii od poznania metodologii chemii, zaczyna si¢ po prostu

od uprawiania chemii. A problem polega na tym, Ze poniewaz nauki
spoleczne nie wiedza, co to znaczy naukowo$¢, gdyz nic nie wiedza

o prawdziwych naukach, to wyobrazaja sobie, Ze musza tworzy¢
nieskonczong ilos¢ kryteridw i zabezpieczen, zanim cokolwiek zrobia.

I zazwyczaj umyka im to, co jest najbardziej interesujace w naukach
przyrodniczych, czyli sytuacja laboratoryjna i protokoél doswiadczalny” .
Warto pamigtaé, ze nauka i projektowanie to praktyki spoleczne jak kazde
inne, a nie obszary, gdzie wiedza ma status niepodwazalnych, obiektywnych
faktow . Wiedza, ktdra do tej pory wypracowalismy jako ludzko$¢, nie jest
ani obiektywna, ani pewna. Wydaje si¢ nawet, Ze w obre¢bie akademii
doswiadczamy cichej rewolucji zwiazanej z obowiazujacymi ustaleniami
naukowymi. Wiemy bowiem obecnie, Ze ssaki, ptaki i inne stworzenia, vide
o$miornica, maja zestaw funkcji fizjologicznych, ktére pozwalaja

im na wytworzenie $wiadomos$ci . W obrebie studiéw nad zwierzetami
(animal studies) pojawily si¢ doniesienia o tym, Ze ssaki rozumieja i reaguja
na przejawy niesprawiedliwosci, udowadniajac, Zze ocena moralna nie jest
czyms$ charakterystycznym wylacznie dla Homo sapiens. Malpy, delfiny

i wieloryby potrafia w sposéb kreatywny rozwigzywac problemy

i przekazywac wiedze swojemu potomstwu. Drzewa komunikuja si¢ ze soba
poprzez zlozong sie¢ grzybni, pomagaja sobie w potrzebie, starsze opiekuja si¢
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mlodszymi. Dzigki naukom biologicznym rozumiemy takze, Ze wspdlpraca
miedzy organizmami i innymi gatunkami ma miejsce o wiele czesciej

i na o wiele wigksza skale, niz sugerowal to obowiazujacy od czaséw Darwina
paradygmat ewolucyjny™. I tak dalej. To, jaka wiedza dysponujemy, zalezy
rowniez od metod, jakimi si¢ postugujemy do jej wypracowywania

i rozwijania. Od tego, na ile bardziej elastyczne, usytuowane i zniuansowane
myslenie moze poskutkowa¢ nowymi sposobami postrzegania i pozyskiwania
wiedzy na temat czlowieka i jego relacji ze $wiatem, zalezy takze od nas,
badaczek i badaczy, oraz naszej badawczej kreatywnosci.
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Artykul prezentuje refleksj¢ na temat postantropocentrycznych metod
badawczych w projektowaniu, rozpatrywanych na przykladzie dwéch
badawczych case study: tworzenia person obiektéw oraz wielogatunkowej
etnograficznej fikcji projektowej. Wskazujac na wspoélczesny kontekst
katastrofy klimatycznej jako rzeczywistego wyzwania projektowego,

ale i metafory, krytycznej fabulacji naszych czaséw, autorka zwraca uwage
na konieczno$¢ wypracowania nowej relacji badan akademickich

i projektowania, opartej na integracji pogl¢bionego rozumienia kontekstu,
eksperymentalnej metodologii i badawczej kreatywnosci.
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4 How to Go Beyond Anthropocentrism
of Research in Design?

The article presents a reflection on the subject of the post-anthropocentric
research methods in design on the example of two case studies: objects
personas generation and multispecies design fiction. Indicating the
contemporary context of climate disaster as a real design challenge as well

as a metaphor, critical fabulation of our times, the author drives attention

to the necessity of establishing a new relationship between academic research
and design integrating the in-depth context analysis, experimental
methodology and creativity of research.

Keywords: design, post-anthropocentric research, objects personas, design
fictions, multispecies ethnography, Anthropocene
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