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»Narzedzia” i ,,metody” to terminy czg¢sto uzywane
zamiennie w potocznych rozmowach o projektowaniu.
W biezacym numerze chcieliSmy spojrze¢ przede
wszystkim na narzedzia - konkretne instrumenty lub
techniki sluzace do wykonania okreslonego zadania
projektowego. Nasze redakcyjne narzedzie

do pozyskiwania tekstow (call for papers) dziala coraz
sprawniej. W kazdym kolejnym naborze jestesmy
pozytywnie zaskakiwani liczbg i jako$cig zgloszen.

Spodziewalismy si¢, ze duza cz¢s¢ propozycji do biezacego numeru bedzie
dotyczyla najnowszych narzedzi cyfrowych wspomagajacych projektowanie
oraz wykorzystania sztucznej inteligencji. Rzeczywiscie, w kilku przyjetych
i opublikowanych tekstach te watki sg obecne.

Sara Bo$ w artykule Od gestu do trajektorii. Robot przemystowy jako narzedzie
badawcze w edukacji projektowej na przykladzie ¢wiczen studenckich
pokazuje, jak w dydaktyce mozna wykorzystywac robotyczne ramie

do laczenia manualnych eksperymentéw z precyzja programowania.
Obserwacje autorki potwierdzaja, ze konieczno$¢ zaprogramowania maszyny
wymusza analiz¢ wiedzy milczacej i jej eksplicytacje w formie algorytmu.

Uniwersalne oprogramowanie zdemokratyzowalo design. Kazdy korzysta

z szybkich i prostych ustawient domyslnych. Odpowiedzia na t¢ standaryzacje
jest powrot do fundamentalnej zasady rzemiosla i samodzielne
dostosowywanie rozwiagzan oraz narzedzi. O nieoczywistym wykorzystaniu
druku 3D i tworzeniu wlasnych algorytméw pisze Maria Bak.

Artykul Kuby Matyki i Kamili Staszczyszyn analizuje projektowanie
interakcji w przestrzeniach immersyjnych, ktére wykraczaja poza ekranowe
interfejsy. Autorzy - twércy warszawskiego Melt Museum oraz studia Melt
Immersive - przygladaja si¢ ewolucji, ktéra prowadzi od klasycznych
instalacji artystycznych, przez wielkoformatowe obiekty rozrywkowe i model
muzeum-laboratorium, az po wilasng praktyke: autorskie instalacje
multisensoryczne, w ktérych cialo odwiedzajacego staje si¢ naturalnym
kontrolerem.

Rozwdj technologii wplywa teZ na niematerialne metody i narzedzia
projektowe. Na dobrze ugruntowane w praktyce projektowej narzedzie, jakim
jest service blueprint, w nowy sposéb patrzy Filip Makowiecki, analizujac,
jak wykorzystanie Al zmienia projektowanie uslug.


https://formy.xyz/call-for-papers/

Najbardziej klasyczne podejscie w tym zestawieniu reprezentuje artykul
Natalii Pietruszewskiej-Golby i Pauliny Urbanskiej-Kaczmarczyk
opisujacy Szesciobok - narzedzie wspierajace proces projektowy

w komunikacji wizualnej stworzone i rozwijane w katowickiej ASP.

W drugiej cze$ci numeru zebraliSmy teksty, ktére maja charakter refleksyjno-
krytyczny, prébuja spojrze¢ na narzedzia i ich rozwdj bardziej
na metapoziomie.

Magdalena Malachowska zwraca uwagg, ze wybor konkretnych narzedzi
badawczych wplywa na to, co designer lub designerka jest w stanie dostrzec,
nazwac i uznac za istotne w procesie projektowym. Narzedzia badawcze

nie tylko dokumentuja doswiadczenia uzytkownikéw czy konteksty
spoleczne, lecz takze generuja nowe formy wiedzy — wizualnej, materialnej

lub narracyjne;.

Hubert Ostrowski probuje wykazad, ze krytyka i zwigzana z nig weryfikacja
celu projektu moga by¢ narzedziem designu.

Domknigciem numeru jest artykul Idy Kruczek o granicy jako
pelnoprawnym narzedziu projektowym. Jak pisze autorka: ,,Celem tekstu jest
uruchomienie metodologicznego namystu nad projektowaniem ograniczen
jako integralng cze¢$cia praktyki projektowej oraz warunkiem zachowania
sprawczosci wobec ekspansji technologii cyfrowych”.

Wszystkie teksty laczy postawa autorow i autorek, ktorzy w swoich
dziedzinach osiggneli pelng swobode korzystania z istniejacych narzedzi,
ale na tym nie poprzestali. Swoja bieglos$¢ i tworcze podejscie zaczeli
wykorzystywac, aby dostosowywac lub tworzy¢ nowe narzedzia. Jako
projektanci i projektantki mamy narzedzia nie tylko do korzystania, ale tez
do dostosowywania i tworzenia kolejnych narzedzi po to, by te lepiej
pasowaly do indywidualnych potrzeb i zmieniajacej si¢ rzeczywistosci.
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