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Dla projektantéw technologia - temat przewodni 10.
numeru - to materia dzialania. Jeszcze do niedawna

nie wzbudzala az takich emocji. Zmiany w podejsciu

do projektowania wynikajace z wprowadzania nowych
technologii byly czyms naturalnym. Nadal celem dizajnu
bylo przetwarzanie materialu w obiekt, ktory mial
zaspokajac potrzeby i pozwalac lepiej i bezpiecznie
funkcjonowac w otaczajacym Swiecie. Czasem odpowiadal
na bardziej wyszukane potrzeby, niekiedy dyskusyjne lub
nawet moralnie podejrzane.

Jednak okazuje sig, ze to, co mialo pomagac i sprzyjac lepszemu zyciu, stalo
si¢ zagrozeniem za sprawg nadmiaru, niepohamowanej konsumpcji

oraz dostepnoéci dla coraz wigkszej liczby ludzi (Marek Suchowiak, Scieski
we mgle - czyli o projektowaniu jutra). Nie trzeba przywolywac
apokaliptycznych wizji zdewastowanego Swiata zmierzajacego

do samozaglady, bo codzienna prasa dostarcza ich wystarczajaco duzo. Nawet
jesli zdajemy sobie sprawe z niebezpieczenstwa, wigkszo$¢ ma poczucie
bezradnosci. Nasze decyzje w niewielkim stopniu moga wplywa¢ na zmianeg
kierunku rozwoju. Projektanci nadal opracowuja nowe wyroby, fabryki
produkuja, a konsumenci kupuja - maszyna pedzi coraz szybciej. Nie oznacza
to, ze jesteSmy skazani na poddanie si¢ zagladzie. Wielu, w tym
technologowie, materialoznawcy, inzynierowie, ale tez politycy, prawnicy

czy aktywisci, podejmuje préby zmian. Niektorzy, zdajac sobie sprawe

z niebezpieczenstw, ktore niosa wszechobecne tworzywa sztuczne, proponuja
powrot do naturalnych, sprawdzonych materialow, a konsumentéw
naklaniajg do zakupu wyrobéw certyfikowanych (Joanna Sawicka-Gajin,
Joanna Szabuniko, Niebezpieczne chemikalia w projektowaniu i sztuce uytkowey.
Zagrozenia i wskazowki dla projektujgcych). Ten ruch wspierany przez coraz
szersze grono aktywistow sprawia, ze wielu kupujacych zaczyna $wiadomie
wybiera¢ produkty. Ale nawet najbardziej ekologiczni konsumenci

nie s3 w stanie zy¢ bez tworzyw sztucznych. Czy pozbeda si¢ smartfona,
komputera, pralki, lodéwki...? Inni upatruja rozwigzania w zamiennikach

w postaci biopolimerdw, czyli materialéw syntetyzowanych

przez mikroorganizmy. Ma to zapewni¢ pelng biodegradowalnos$¢ (Maciej
Guzik, Bioplastiki zapoZyczone ze $wiata mikrobéw). Jednak zamiennik, nawet
najlepszy, nie zmieni nawykéw rozbuchanej konsumpcji. Dalej idacym
rozwigzaniem wydaje si¢ poszukiwanie nowych materialéw wykorzystujacych
biotechnologie. Cho¢ modyfikacja genetyczna wzbudza spoleczne emocje
natury etycznej, wielu upatruje w tej metodzie nadziei na wyjscie z kryzysu
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antropocenu (Stanislaw Loboziak, Biotechnologia zmienia myslenie dizajneréw
o0 projektowaniu). A moze nadziei na rozwigzanie naszych probleméw nalezy
szuka¢ w dynamicznie rozwijajacej si¢ sztucznej inteligencji? (Ryszard
Tadeusiewicz, Sztuczna inteligencja bedzie wszechobecna. Co 2 tego wynika?).
Technologia ta szybko zast¢puje prace ludzi - mozna produkowac taniej,
wydajniej, szybciej, wigcej... Moze jednak wszystkie te dzialania kryja
potencjal, ktérego jeszcze nie dostrzegamy, bo dzieja si¢ na réznych,
niepowiazanych ze sobg polach. Moze zapowiadaja zmiany jako$ciowe, ktoére
za sprawg ludzkiej inwencji i instynktu samozachowawczego pozwola
unikna¢ najgorszego. A moze trzeba zanegowac rozwoj, najwigksza wartos$¢
wspolczesnej cywilizacji, i poszukiwac¢ nowych strategii, na przyklad opartych
na dobrach odziedziczonych? (Michal Niezabitowski, Elegia na zmierzch
Homo sapiens. Od cywilizacji rozwoju do cywilizacji dziedzictwa). Wobec
potrzeby radykalnych zmian projektanci powinni na nowo rozwazy¢ role
dizajnu we wspolczesnym swiecie. Dziedzina ta ma twdrczy potencjal,

ale czy jak zwykle podazy za zmianami, czy tez przelamie si¢ i pomoze
stworzy¢ nowa wartos¢? (Josh Plough, Czego chcemy od nowych technologii?).

Czeslawa Frejlich
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