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0 Utracone doswiadczenie. Praktyczna
edukacja projektowa w czasach
cyfrowej rewoluciji

edukacja projektowa
praca manualna
umiejetnosci praktyczne
modele i prototypy

swiadomosé materialowa

Nowe technologie i blednie pojmowana efektywnos¢
wypieraja z pracowni projektowych modele fizyczne. Nim
zmiany w programach nauczania zajda za daleko, warto
przyjrzec si¢ roli, jaka budowanie i testowanie modeli

odgrywa w procesie projektowym.

Media tradycyjne i spolecznosciowe, a w szczegoélnosci portale takie jak
Instagram czy Pinterest, przyczyniaja si¢ do rosnacej popularnosci
wzornictwa. Propaguja przy tym niestety powierzchowne pojmowanie
dyscypliny, w ktérym liczg si¢ jedynie efektowne zdjecia i filmy. Podazajac
za uwaga mediow, projektanci zaczeli traktowad uzytkownikow jak widzéw,
zapominajac o tym, ze sednem ich pracy jest obcowanie z tréjwymiarowym
obiektem.

Zjawisko poglebia bezrefleksyjne uzywanie komputera kosztem pracy

z fizycznymi prébkami, modelami i prototypami. Nowoczesne technologie,
bez ktérych nie sposéb wyobrazi¢ sobie dzi§ wzornictwa, staly si¢ barierg
oddzielajaca tworce od utworu. Uzaleznienie od programoéw wspomagajacych
projektowanie przyczynia si¢ do utraty kontaktu z tym, co w procesie
projektowym materialne i namacalne.

Problem zaczyna si¢ juz na etapie edukacji, ktéra chcac si¢ dostosowac

do potrzeb rynku, coraz che¢tniej bierze udzial w poscigu za nowinkami
technologicznymi i wizualng atrakcyjnoscig. W efekcie tych zmian
podwazane jest znaczenie modeli, traktowanych co najwyzej jako produkt
koncowy procesu projektowego. Modelowanie jest jednak doskonala forma
poszukiwania wlasciwych rozwiagzan, z ktorej warto korzysta¢ na kazdym
etapie pracy. Przywrécenie modelom odpowiedniego znaczenia

1/11


https://formy.xyz/slowa-klucze/edukacja-projektowa/
https://formy.xyz/slowa-klucze/praca-manualna/
https://formy.xyz/slowa-klucze/umiejetnosci-praktyczne/
https://formy.xyz/slowa-klucze/modele-i-prototypy/
https://formy.xyz/slowa-klucze/swiadomosc-materialowa/
https://formy.xyz/autor/karol-murlak/

Nr 3/2019 Jaka edukacja?

Publikacja 30.12.2019

FORMY.xyz

w projektowaniu i dydaktyce wymaga korekty podejscia do roli fizycznego
doswiadczenia.

Juhani Pallasmaa, finski architekt, dydaktyk i teoretyk architektury,

ktéremu slawe przyniosly ksiazki Oczy skdry i Myslgca dion, zauwaza,

ze problemy, przed jakimi stoja projektanci, sg zbyt zlozone

i wielowymiarowe, by rozwigzac je za pomoca samych tylko poje¢¢. Konieczne
jest jednoczesne zaangazowanie ciala, a w szczegolnosci dloni, ktora ,,ujmuje
fizycznos¢ i materialno$¢ mysli i przeksztalca ja w konkretny obraz”".
Podobnego zdania jest Tom Kelley, wspoltworca cieszacego sie
mie¢dzynarodowg renomga studia projektowego IDEO — i wspolautor
swiatowych bestselleréw takich jak takich jak Sztuka innowacyi i The Ten Faces
of Inmovation (Dziesig¢ twarzy innowacji). Projektant nie ma watpliwosci,

ze podstawg dobrego wzornictwa jest eksperyment. I nie chodzi

tu o tak modne ostatnio eksperymenty myslowe, a o fizyczng prébe. W ujeciu
obu autoréw istota procesu tworczego jest praca na modelu, ,,bez

»2

ktdrego projektant nie moze si¢ obejs$¢ jak stolarz bez mlotka”. Jesli sam
proces twérczy nie moze oby¢ si¢ bez pracy manualnej, czy mozna wyobrazi¢

sobie, aby komponentu fizycznego zabraklo w edukacji?

Michael Polanyi, wegiersko-brytyjski uczony i tworca teorii o wiedzy
ucielesnionej, juz w polowie XX wieku zauwaza, ze ,,mozemy wiedzie¢ wigcej,
niz mozemy powiedzie¢”?, a cz¢$¢ wiedzy, ktéra dysponuje czlowiek,
przynalezy bardziej cialu niz intelektowi. Do tego typu kompetencji zaliczy¢
mozna umiejetnosci budowania i testowania modeli, ktérych nie sposéb
nauczy¢ si¢ z ksiazek ani filméw instruktazowych. Konieczne jest

tu wielokrotne powtarzanie czynnosci demonstrowanych przez nauczyciela,
obserwowanie jego reakcji i shuchanie uwag. Pallasmaa wyjasnia to tak:
»Nauka umiejetnosci nie zasadza si¢ na uczeniu za posrednictwem slow,

ale raczej w przejéciu umiejetnosci z migsni nauczyciela wprost do migéni
ucznia poprzez akt zmyslowej percepcji oraz cielesnego nasladowania. [...]
Owa zasada uciele$niania — albo introjekc;ji, by uzy¢ pojecia uzywanego

w psychoanalizie — wiedzy i umieje¢tnosci stanowi réwniez sedno edukaciji
artystycznej”*.

Probowanie

Istota prototypowania w rozumieniu twércéw IDEO jest doskonalenie
przez wielokrotne powtarzanie. Na dowdd swojej tezy autorzy przywoluja
ponad 200 réznych modeli skrzydel, jakie bracia Wright wyprébowali, nim
udalo im si¢ stworzy¢ pierwsza latajaca maszyne, oraz ponad pigc tysiecy
prototypéw odkurzacza wykonanych przez Jamesa Dysona podczas pracy
nad rewolucyjnym urzadzeniem Dyson DCo1. Przywolane liczby dowodza,
ze innowacja bardziej niz geniuszu potrzebuje wytrwalosci’. W podobnym
duchu wypowiada si¢ Pallasmaa, dla ktérego budowanie kolejnych modeli
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tego samego rozwigzania jest najlepsza metoda stopniowego doskonalenia
pomysthu.

Wielo$¢ modeli jest nie tylko kluczem do podjecia wlasciwych decyzji,

ale takze do szczerej wymiany opinii. Pytajac o zdanie na temat pojedynczego
rozwigzania, najprawdopodobniej uzyska si¢ odpowiedz czysto kurtuazyjna.
Dopiero pokazanie wielu prototypow skutkuje szczera i konstruktywna
rozmowa. Na dowod tej tezy Kelley i Littman przytaczaja anegdot¢ o zonie
pytajacej me¢za o nowo kupiong kreacje. Pomimo, Ze stréj wcigz mozna
zwréci¢ do sklepu, wyrazenie krytycznej opinii jest tu o wiele trudniejsze niz
w przypadku prosby o pomoc w wyborze jednego z kilku mierzonych

w sklepie ubrari®,

Praca nad wieloma modelami ulatwia tez rozwigzywanie problemoéw
projektowych o nadmiernej zlozonosci. Jesli zagadnienie wydaje si¢ zbyt
trudne, mozna je podzieli¢ na mniejsze problemy, z ktorych kazdy
rozpracowuje si¢ na oddzielnym modelu. Skladowe zagadnienia moga by¢
podejmowane symultanicznie lub jedno po drugim. Odpowiedzi na mniejsze
pytania ostatecznie skladaja si¢ na rozwigzanie wyjsciowego wyzwania. Kelley
i Littman technike¢ t¢ nazywaja metoda malych krokéw’. Wykonanie wielu
malych krokéw i préb wymaga jednak czasu i cierpliwosci, ktérych czesto
brakuje w nastawionym na sukces srodowisku akademickim. Trzeba
zastanowic sig, jak wytworzy¢ na uczelniach atmosfere sprzyjajaca
podejmowaniu ambitnych i czasochlonnych wyzwan.

Materialnos¢é

Praca manualna nie tylko pomaga znalez¢ wlasciwe rozwiazanie, ale takze
rozwija niezwykle istotng dla projektanta swiadomo$¢ materialu. Kazde
tworzywo ma swoje mozliwosci i ograniczenia, o ktérych wiele mozna
nauczy¢ si¢ na wykladach. Wiedza teoretyczna nie zastapi jednak
doswiadczenia zdobytego w warsztacie.

Pallasmaa podkresla, ze doswiadczenie prawdziwego materialu jest szczegdlne
wazne dla tworcédw nierealizujacych samodzielnie swoich pomystow, czyli
miedzy innymi specjalistéw wzornictwa przemyslowego. ,,Wiekszos¢
projektantéw - takich jak artysci szklarze czy tworcy mebli,

by nie wspomnie¢ o architektach - rzadko wykonuje samodzielnie
zaprojektowane przez siebie obiekty. Musza wig¢c zrozumie¢ mozliwosci

i ograniczenia tkwiagce w materiale i rzemio$le i komunikowaé swoje zamiary
wyspecjalizowanemu rzemieslnikowi, ktérego dlonie zastapia jego dlonie

w procesie wykonywania dziela”". Aktualnosci tej my$li nie zmienia fakt,
ze pomysly projektantéw wzornictwa przemysltowego sa dzi$ realizowane
gléwnie przez maszyny i roboty, nie za$ rece rzemieslnika. Zrozumienie
materialow i proceséw ich obrébki wydaje sie w obecnej rzeczywistosci
rownie wazne, a moze nawet i istotniejsze niz kiedykolwiek wczesnie;.
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Studenci wzornictwa przemyslowego cieszacego si¢ Swiatowa renoma Pratt
I[nstitute — w Nowym Jorku od pierwszego roku studiéw kierunkowych
(sophomore year)? sg zachecani do pracy w warsztacie. Program ksztalcenia
ulozono tak, aby juz na poczatku edukacji w praktyce zapozna¢ studentéw
z wlasciwo$ciami i technikami obrébki podstawowych materialow.
Czynnikiem, ktory utrudnia wykonywanie préb materialowych, jest
dostepnos¢ infrastruktury i zasobéw. Eksperymenty materialowe wymagaja
kosztownego oprzyrzadowania i surowcéw, na ktére w budzetach uczelni,
pomimo znacznej poprawy ich sytuacji finansowej, wciaz brakuje pieniedzy.
Postep technologiczny, w szczegolnosci gwaltowna mechanizacja

i komputeryzacja, sprawil, Ze w ciagu kilkunastu ostatnich lat wyposazenie
warsztatu spelniajacego wspodlczesne wymogi technologiczne znacznie
podrozalo.

Biedy i obawa przed ich popetnianiem

Wedlug Pallasmy, praca z materialem rozwija intuicj¢ i zdolno$¢
podejmowania ryzyka, bez ktérych trudno o dzialalno$¢ twércza'™®.
Projektowanie wymaga zaufania wlasnej intuicji, cz¢sto odwagi pozwalajacej
postepowaé wbrew logice czy opinii innych. Odwagi od projektantéw
oczekuja tez Kelley i Littman. Jak zauwazaja, podzielenie si¢ z klientem,

a w przypadku studenta z wykladowca, prototypem, ktory dopiero co powstal,
zle wyglada i do tego nie dziala, to nie lada wyzwanie. Im szybciej jednak
pomysl ujrzy swiatlo dzienne, im szybciej z glowy przejdzie na kartke,

a z kartki na model, tym lepiej".

Zdaniem autordw Dziesieciu twarzy innowacji kluczowe w tym procesie jest
pokonanie obawy przed porazka. ,,Niestety, niektorzy ludzie i organizacje
doswiadczajg tylu porazek wynikajacych z malych bledéw, Ze rozwija si¢

w nich lek, ktéry dziala jak samospelniajaca si¢ przepowiednia. Ten lek
powoduje, ze porazka jest bardziej prawdopodobna, a eksperymentowanie

12

staje si¢ niemozliwe”'”. Opinia ta doskonale pasuje do szkolnictwa, ktére

w pierwszej kolejnosci rozlicza z bledow. System testéw z wlasciwymi

i niewlasciwymi odpowiedziami koncentruje si¢ na tym, czego uczen

nie potrafi, zamiast czerpac z tego, co umie. O$wiata nakierowana

na wylapywanie brakéw ksztaltuje asekuracyjna postawe uczniéw i przyszlych
studentow. Tworcza praca z osobami o takim nastawieniu do rzeczywistosci

wymaga specjalnego podejscia.

Jako ilustracje takich dzialan Kelley i Littman przywoluja doswiadczenia
Stowarzyszenia Pozytywnego Treningu, ktére powstalo przy Uniwersytecie
Stanforda (Positive Coaching Alliance). Wedlug badan stowarzyszenia
jednym z istotniejszych powoddéw, dlaczego wiele dzieci nie lubi uprawia¢
sportu, jest wlasnie lek przed porazka. Rozwiazaniem problemu moze by¢
tworzenie rytualéw towarzyszacych porazce, bedacych odwrotnoscia
istniejacych w wielu druzynach tradycji s$wigtowania sukceséw. Ich

4/11


https://www.pratt.edu/
https://www.pratt.edu/
https://www.pratt.edu/

Nr 3/2019 Jaka edukacja?

Publikacja 30.12.2019

FORMY.xyz

podstawowym celem jest uwolnienie si¢ od frustracji i przejscie do nowych
dzialan. Przykladem takiego rytualu jest wprowadzony w jednej ze szkolnych
druzyn koszykowki zwyczaj symbolicznego spuszczania niepowodzen

w toalecie-zabawce. Z oczywistych przyczyn trudno wyobrazi¢ sobie
zastosowanie metody na uczelniach wyzszych. W przywolanym przypadku
metoda jednak spelnila swoje zadanie, dajac przegrywajacym od dluzszego
czasu miodym zawodnikom zwyciestwo w zawodach na szczeblu krajowym “.
Patrzac na do$wiadczenia innych, warto zastanowi¢ si¢ nad reakcja
wykladowcow na porazki i sukcesy studentow.

llosé a jakosé

Chcac doda¢ odwagi kolegom po fachu, Kelley i Littman przywoluja tez
przyklad z wlasnego doswiadczenia, kiedy to model zbudowany w pig¢ minut
z przypadkowo znalezionych w biurze flamastra, spinacza i kasetki na film
fotograficzny spowodowal przelom w pracy z klientem i dal poczatek
urzadzeniu stosowanemu do dzi§ w chirurgii nosa. Prymitywny,

ale komunikatywny model pomdg! zilustrowa¢ trudne do wyrazenia mysli
projektantdw i klientéw. Co wigcej, pewne jego fizyczne atrybuty

w zaskakujacy sposéb ujawnily si¢ w ostatecznej wersji urzadzenia.

Na przyklad znajdujace si¢ z przodu aparatu pokretlo, ksztaltem

i umiejscowieniem do zludzenia przypomina zatyczke flamastra,

z ktérego wykonano pierwowzdr'“.

Wazne jest, aby do modeli i prototypéw podchodzi¢ bez przesadnej atencji.
Wyglad i precyzja wykonania nie s3 tak wazne jak samo uchwycenie intencji.
Przytoczony przyklad pokazuje, Ze im bardziej obniza si¢ poziom oczekiwania
wobec roboczego modelu, tym wi¢cej mozna nim sprawdzic¢

i zakomunikowaé. Wykonanie tak prostej formy nie wymaga duzo czasu ani
umiejetnosci. Podstawowym problemem jest otwarto$¢ otoczenia
instytucjonalnego na prymitywne z pozoru metody.

Za instytucje¢ uzna¢ mozna nie tylko pracownie projektowe, ale tez uczelnie
wyzsze. Zamiast spedzaé wiele godzin na dopracowywaniu prototypu
rozwigzania, aby ostatecznie dowiedzie¢ si¢ o jego niepoprawnosci, student
powinien nauczy¢ si¢, jak mozliwie szybko sprawdzi¢ dzialanie pomystu

w praktyce. Warunkiem rozwijania takiej postawy jest gotowos¢
wykladowcéw do rozmowy ze studentami o modelach cechujacych si¢ niskim
poziomem estetyki i wykonania. Przed uczelniami stoi wyzwanie przelamania
wieloletniego formalizmu i pogoni za jako$cia.

Bieglosé a nuda

Pomimo nieskrywanego zamilowania do bieglosci manualnej takze Pallasmaa
przestrzega przed pogonia za doskonaloscia. Jak zauwaza, ,,nadmierne
¢wiczenie, podobnie jak myslenie, moze jednak zdlawi¢ wykonanie”®.
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Powolujac si¢ na opinie Josifa Brodskiego i Antona Ehrenzweiga, przypomina
0 ,negatywnym oddzialywaniu bieglo$ci”'® i zacheca do zachowania
»réwnowagi miedzy precyzja wykonania oraz pulsem zycia jako koniecznym
kontrapunktem dla tego pierwszego elementu”".

Jednym z wigkszych wyzwan stojacych przed wspolczesna edukacija jest
znalezienie odpowiedniej réwnowagi miedzy doskonalo$cia a nuda. Jak
slusznie przypomina Pallasmaa, ,,kazda manualna lub fizyczna umiejetnosé
wymaga okolo dziewieé¢dziesieciu tysiecy godzin praktyki”’®. Coraz trudniej
jest jednak wyegzekwowac takie zaangazowanie od studentow,

ktoérych wspdlczesny swiat przyzwyczaja do nieustannej zmiany.

Dos$wiadczenie School of Form —, czyli katedry wzornictwa Uniwersytetu

SWPS, pokazuje jednak réwnoczesne istnienie trendu odwrotnego. Jednym
z filaréw powstalych w 2011 roku studiéw licencjackich sg dostepne i dobrze
wyposazone warsztaty, do korzystania z ktérych mobilizuje oparty

na praktycznych umiejetnosciach program ksztalcenia. Kilkuletnia praktyka
pokazuje, Ze zajecia z ceramiki czy stolarstwa cieszg si¢ wérdd studentéw
wyjatkowa popularnoscia. Réwnie chetnie zajecia warsztatowe wybieraja
studenci Pratt Institute. Do pewnego stopnia w obu przypadkach o sukcesie
przedmiotéw decyduje naturalna charyzma wykladowcéw. Trudno tez méwic
o nakladzie czasu, jaki postuluje Pallasmaa. Bez watpienia jednak przedmioty
warsztatowe mogg by¢ atrakcyjne dla pokolenia cyfrowego. Nalezy

tylko znalez¢ wlasciwg formule.

Sprawnosé manualna i intelektualna

Warto zauwazy¢, ze zdolnosci manualne przekladajg si¢ na kompetencje,
ktérych zakres znacznie wykracza poza zwykla sprawno$¢ rak. Jak zauwaza
Pallasmaa, ,,opanowanie jednego rzemiosla pozwala osobiscie projektantowi
i architektowi uchwyci¢ niuanse innych zawodéw, a przede wszystkim -
uszanowac specjalne umiejetnosci i doswiadczenie rzemieslnika realizujacego
jego projekt. Poza tym doglebne opanowanie jakiej$ umiejetnosci uczy
czlowieka pokory”'”.

Powolujac si¢ na badania neurologa Franka R. Wilsona, Pallasmaa stwierdza
tez, ze praca rak stymuluje rozwdj mozgu, a ten przeklada si¢ na intelekt.
Mozliwo$ci manualne moga wiec by¢ przyczyna, a nie jak zwyklo si¢ uwazac,
skutkiem rozwoju umyslowego. Jak pisze Pallasmaa, ,,zwyklisSmy mysle¢,

ze nasze dlonie maja do czynienia wylgcznie z konkretem, materialnym
Swiatem, jednak niektérzy teoretycy przypisuja dioni znaczaca rolg

w wylonieniu si¢ mysli symbolicznej”*“. Idac tym tropem uznaé mozna,

ze przedmioty oparte na pracy manualnej rozwijaja nie tylko istotne dla
projektanta umiejetnosci praktyczne, ale moze przede wszystkim ksztaltuja
kompetencje intelektualne, takie jak zdolnos¢ abstrakcyjnego myslenia.
Podobnego zdania jest Polanyi, ktéry twierdzi, ze praca dloni przynosi
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nie tylko umiejetnosci manualne, ale takze pomaga umyslowi przyswajac¢
wiedze'.

Tezy te wymagaja dalszych badan, lecz jesli uznac je za prawdziwe, warto
postawi¢ kilka pytan. Czy praca manualna nie jest elementem koniecznym
dla wszechstronnego rozwoju studentéw? W jaki sposéb wzmacniaé
zalezno$¢ miedzy rozwojem umiej¢tnosci praktycznych oraz mozliwosciami
intelektualnymi poprzez odpowiednie ksztaltowanie programu nauczania?
Proba odpowiedzi sg zaj¢cia realizowane w School of Form, ktére prowadzi
jednoczesnie projektant i przedstawiciel nauk spolecznych lub
humanistycznych. Przedmioty realizowane w tym trybie nie tylko integruja
wiedze teoretyczng i praktyczna, ale takze prezentuja omawiane problemy
z réznych punktow widzenia i przyzwyczajaja studentéw do wielo$ci opinii.

Zajecia warsztatowe s3 obecne w programach nauczania liczacych sig
osrodkéw ksztalcenia projektantéw wzornictwa. Przykladem nauczania
zorientowanego na prac¢ w warsztacie sa Pracownia Projektowania
Alternatywnego — istniejaca od 25 lat na Wydziale Form Przemyslowych

Akademii Sztuk Pigknych w Krakowie i Ekspervmentalna Pracownia Drewna

— dzialajaca na Wydziale Wzornictwa Akademii Sztuk Pigknych

w Warszawie. Wiele uczelni oferuje tez swoim studentom zaj¢cia warsztatowe
jako kursy i przedmioty dodatkowe. Wazne, aby ta bogata oferta przetrwala
rewolucje cyfrowa, ktéra obejmuje swym zasiegiem kolejne sfery zycia.

Z jednej strony konieczne wydaje si¢ szukanie formuly odpowiadajgce;

na potrzeby nowego pokolenia studentéw. Z drugiej — nalezy dba¢, aby

w pogoni za zle pojmowang nowoczesnoscia i efektywno$cia nie zgubic

szczegdlnie cennej wartosci.

Praca na modelu jest i powinna by¢ istotnym elementem ksztalcenia
projektantéw wzornictwa przemyslowego. Utrzymanie odpowiedniego
statusu modelowania wymaga zmian strukturalnych. Potrzebna jest atmosfera
wspierajaca podejmowanie ambitnych zadan, odpowiednie zaplecze
techniczne, przyzwolenie na popelnianie bledéw, akceptacja niedoskonalosci,
atrakcyjna formula programowa, ktdra integruje kompetencje manualne

i intelektualne.

Istota projektowania rozumianego jako nieustanne eksperymentowanie jest
wyj$cie poza istniejagce schematy dzialania. Przyjmujac, Ze jednym

z podstawowych kryteriéw oceny wspolczesnego wzornictwa jest
innowacyjnos¢, nalezy uznad, ze studenci musza by¢ przygotowywani

do lamania zasad. Nic nie uczy niekonwencjonalnego podejscia

do problemoéw lepiej niz testowanie jak najwickszej ilosci rozwigzan.
Eksperymentowanie powinno przypominac¢ zabaw¢ dziecka, ktére kierowane
odruchem ciekawodci, sigega ciagle po cos nowego. Doroslemu taka
spontaniczno$¢ przychodzi o wiele trudniej niz dziecku, dlatego im wczesniej
obudzi si¢ u studentéw ciekawos¢ prowadzaca do eksperymentowania, tym

711


https://www.instagram.com/alternatywne/?hl=pl
https://www.instagram.com/alternatywne/?hl=pl
https://www.instagram.com/alternatywne/?hl=pl
https://ww.asp.waw.pl/eksperymentalna-pracownia-drewna-epd/
https://ww.asp.waw.pl/eksperymentalna-pracownia-drewna-epd/
https://ww.asp.waw.pl/eksperymentalna-pracownia-drewna-epd/

Nr 3/2019 Jaka edukacja?

Publikacja 30.12.2019

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

FORMY.xyz

lepiej. Ci mlodsi z wigksza latwoscia moga wréci¢ do nie tak znowu odleglych
zachowan.
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Abstrakt

Nowe technologie i blednie pojmowana efektywnos¢ wypieraja z pracowni
projektowych fizyczne modele. Spadek zainteresowania praca manualng

nie pozostaje bez wplywu na system ksztalcenia projektantéw,

ktorzy zadecyduja o przyszlej kondycji wzornictwa. Nim zmiany

w programach nauczania zajdg za daleko, warto przyjrze¢ si¢ roli, jaka
budowanie i testowanie modeli odgrywa w procesie projektowym. Zestawienie
doswiadczen wspoltwérey globalnego studia projektowego IDEO, Toma
Kelleya i wieloletniego dziekana Wydzialu Architektury Politechniki

w Helsinkach, ktérym jest Juhani Pallasmaa, z obserwacjami prowadzonymi
w School of Form, katedrze wzornictwa Uniwersytetu SWPS i na Wydziale
Projektowania w Pratt Institute pozwala okresli¢ korzysci plynace z pracy

na modelu. Celem analizy jest wskazanie zagrozen i wymagan, przed ktérymi
stoja praktyczne dyscypliny oraz system ksztalcenia w ich zakresie.

Artykut dostepny online:

https://formy.xyz/artykul/utracone-doswiadczenie-praktyczna-edukacja-projektowa-w-
czasach-cyfrowej-rewolucji/

dostep: 10.04.2026
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5 Experience Lost. Practical Design
Education in Times of Digital
Revolution

Abstract EN

New technologies and misinterpreted effectiveness have been displacing
physical models from design studios. The decreasing interest in manual work
has not remained neutral to the system of education of designers, who will
determine the future condition of industrial design. Before the changes

in teaching programmes have gone too far, it is worth taking a look at the role
that model building and testing play in the design process. Juxtaposing the
experience of the co-founder of the global design studio IDEO, Tom Kelley
and the long-standing dean of the Department of Architecture of the Helsinki
University of Technology, Juhani Pallasmaa, with the observations carried out
in School of Form, the chair of industrial design of the University of Social
Sciences and Humanities and in the Department of Design of the Pratt
Institute allows to define the benefits of working on a model. The analysis
aims to indicate the dangers and requirements faced by the practical
disciplines and the system of their education.

Keywords: design education, manual work, practical skills, models and
prototypes, awareness of material

11/11



