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6 Spoleczne oddziatywanie dizajnu -
wnioski dla nauczania komunikaciji
wizualnej

spoleczne oddzialywanie designu

sytuacje problemowe [matters of concern]
komunikacja wizualna

zwrot wizualny

kompetencje wizualne

Dizajn to dzialalno$¢ zaangazowana w sytuacje
problemowe [matters of concern] - kwestie, ktére
wywoluja spoleczne obawy. Jedna z nich jest
dyskryminacja spoleczna. Okazuje si¢, ze analiza
studenckich projektéw podejmujgcych ten problem moze
by¢ zrodiem wnioskéw dotyczacych przyszlosci nauczania
komunikacji wizualne;.

Myslenie wykraczajace poza wplyw gospodarczy

W neoliberalnych spoleczenstwach zachodnich wplyw sztuki wciaz
szacowany jest najefektywniej na bazie jej udzialu w produkcie krajowym
brutto. Z punktu widzenia gospodarki sztuka stala si¢ towarem generujacym
znaczng warto$¢ finansowa i przyczyniajacym si¢ jak kazdy inny produkt czy
usluga do wzrostu PKB. Sztuka stosowana, projektowanie produktéw,
projektowanie wnetrz i komunikacja wizualna czesto postrzegane sg jako
element wspierajacy sprzedaz i popularyzacje produktéw i ustug, przez co
przyczyniajacy si¢ do wzrostu PKB'. Osiggniecia gospodarcze sektora
kulturalnego zyskuja wprawdzie uznanie, jednak dziedzina ta charakteryzuje
sie rowniez duza segmentacja, brakiem wlasnego lobby i, w konsekwencji,
brakiem publicznej reprezentacji.

Nawet przy zalozeniu, ze wiara w znaczenie wynikow gospodarczych jest
najbardziej efektywnym argumentem w dyskusji politycznej, wplyw sztuki i
dizajnu na spoleczenstwo XXI wieku musi by¢ rozpatrywany w perspektywie
szerszej niz jedynie gospodarcza’.

Rozwazajac niektore ze znaczacych opinii ze strony nauk humanistycznych i
spolecznych, ktére odniosly si¢ do wplywu dizajnu na spoleczenstwo, mozna
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zacza¢ od eseju Petera Sloterdijka Rzecz potgzna®. Opisuje on nowoczesny
rozwoj jako spiralny ruch, w czasie ktérego nieustannie rosnie zlozonos¢
$wiata. Wskutek tego procesu nastgpuje coraz wigksza specjalizacja
indywidualnych kompetencji. Kazda osoba rozumie zaledwie odsetek
otaczajacej nas obecnie rzeczywistosci. W tej sytuacji dizajn ma pomagac¢ w
przezwyciezaniu naszej niekompetencji. Wprowadzil on termin ,,szarlatan-
dekorator” (Scharlatan-Ausstatter) na okreslenie dzialalnosci projektowe;.
Sloterdijk twierdzi, Ze dizajn przypomina rytualy odprawiane przez naszych
przodkow, majace wywrze¢ wplyw na wydarzenia poza zasi¢giem ich
zrozumienia i kontroli. Kiedy$ taniec deszczu mial oswaja¢ pogode. Dzisiaj
interfejs daje nam zludzenie panowania nad zlozonoscia technologii, ktorej
prawie wcale nie rozumiemy.

3 wrzesnia 2008 roku w swoim wykladzie zatytulowanym Ostroiny
Prometeusz? Kilka krokéw w strong filozofii dizajnu wygloszonym na spotkaniu
Networks of Design Migdzynarodowego Towarzystwa Historii Dizjanu
(International Design History Society Falmouth) w Kornwalii Bruno Latour
nazwal Petera Sloterdijka , kluczowym filozofem dizajnu”*. Odnidst si¢ tez do
zaproponowanego przez Sloterdijka opisu dzisiejszego $wiata, w ktérym nie
ma juz rzeczy naturalnych, a tym samym niezaprojektowanych. Wedlug
Sloterdijka nie ma zadnego zewnetrza. Zyjemy w $wiecie zachodzacych na
siebie powlok, prowadzacych z jednej stworzonej przez czlowieka otoczki do
nastgpnej. Poza takim opisem antropocenu Latour zaproponowal réwniez
wyjasnienie rozwoju dizajnu w kontekscie reprezentowanej przez siebie
dziedziny STS (Science and Technology Studies) - badan nad nauka i
technika. Twierdzi on, Ze podobnie jak w przypadku STS, gdzie na
przestrzeni ostatniej dekady obiekty [objects] staly si¢ rzeczami [things], a
konkrety [matters of fact] zostaly zastgpione przez sytuacje problemowe —
kwestie, ktére wywoluja nasze obawy, dizajn nie ma juz na celu wytworzenia
materialnego obiektu, ale rzeczy — wyniku interakcji spolecznej i negocjacji
pomiedzy materialami a czlowiekiem.

Tym samym dizajn wychodzi poza dyskurs czysto estetyczny. Poréwnujac
opis dizajnu Latoura z wcze$niejsza propozycja Jeana-Francois Lyotarda,
mozemy wywnioskowacé, ze zgodnie postrzegaja oni projektowanie jako
skupienie na szczegdle, powigzane z umiejetnosciami, sztukg i rzemioslem.
Obaj twierdza, ze spoleczenstwo odgrywa kluczowa rol¢ w pracy projektanta,
roznia si¢ jednak w okresleniu, jakich kwestii dotyczy sam dizajn. Sloterdijk, a
za nim Latour rozszerzaja znaczenie terminu ,,dizajn”, twierdzac, ze w
zasadzie wszystko dzisiaj jest zaprojektowane, podczas gdy Lyotard
konkretnie okresla projektanta graficznego jako artyst¢ dazacego do
wynalezienia nowych rzeczy. Jego zdaniem tresci wizualne musza wyrdzniac
si¢ sposrdd zbiorczego archiwum obrazdéw, jesli maja przyciagnaé uwage
przechodnia. Musza by¢ intrygujace, zaskakujace, a nawet szokowac.
Zdaniem Lyotarda wplyw dizajnu na spoleczenstwo jest nieprzewidywalny,
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podczas gdy w ujeciu Latoura dizajn - jako sytuacja problemowa — powstaje w
wyniku procesu partycypacyjnego.

Wré¢émy jednak do pytania, jak okresli¢ wplyw dizajnu, wychodzac poza
czynnik gospodarczy. Przytoczone powyzej Zrédla stanowia spojrzenie spoza
dziedziny projektowej. Z punktu widzenia Sloterdijka wplyw dizajnu polega
na przekazaniu kontroli w rece jednostki - osoby kompetentne lub potrafiace
stwarzac takie pozory zyskuja wladze i autorytet.

Wedlug Lyotarda wplyw dizajnu mozna opisa¢ jako nieustajace poszukiwanie
wykraczajace poza pamiec zbiorows, poza to, co juz widzieliSmy. W tym
sensie dizajn stanowi element rozwoju estetycznego i jest blisko powiazany z
kultura wizualng. Jest on materialnym obiektem, konkretem zgodnie z
definicja Latoura, w przeciwienstwie do rzeczy, ktorej powstanie wynika z
dostrzezonego problemu. Jak nalezy rozumie¢ stwierdzenie, ze dizajn
powinien przejs¢ od konkretu do sytuacji problemowej? Rozwazanie czego$
jako kwestii oznacza martwienie si¢ o co$. Jako spoleczenstwo skupiamy si¢
na okreslonych problemach blisko zwiazanych z codziennoscia, takich jak
zdrowie, sprawiedliwo$¢, przemoc, zréwnowazony rozwdj, réwnosc itd.
Kwestie te zalezg od systemu warto$ci ugruntowanego w danym
spoleczenstwie. Niezmiennie mierza si¢ z nimi nowosci technologiczne,
gospodarcze, polityczne i Srodowiskowe. Sa naglasniane lub marginalizowane
w mediach. Wiemy, ze dzisiaj mogg by¢ strategicznie rozpowszechniane z
wykorzystaniem globalnych mediéw spoleczno$ciowych. Dizajn transformacji
[transformation design] glosi, Ze opisywanie i moderacja kwestii spolecznych
to najbardziej palace problemy dotyczace przyszloéci dziedziny projektowej®.
Mozna krytycznie zapytad, jak dizajn mialby uczestniczy¢ w wykonaniu tego
zadania? Czy nie ma innych dyscyplin specjalizujacych si¢ w analizie i
moderowaniu zmian spolecznych: nauk spolecznych, politycznych,
gospodarczych lub psychologii spoleczne;j?

Praktyka wykraczajaca poza wplyw gospodarczy

Odchodzac od cytowanych powyzej powaznych stanowisk spoza dyscypliny
projektowej, mozemy przyjrzec si¢ opisom wplywu wywieranego przez dizajn
z punktu widzenia konkretnych przykladéw pochodzacych z jego praktyki.
Ponizej wykorzystano analiz¢ projektu z obszaru komunikacji wizualnej dla
omoéwienia efektu, jaki projektowanie wizualne moze wywola¢ w
spoleczenstwie.

Posluzg si¢ przykladem projektu Nadji Lanfranchi. W ramach pracy
magisterskiej zlozonej w 2017 roku w Instytucie Komunikacji Wizualnej
(Visual Communication Institute, The Basel School of Design HGK FHNW)
stworzyla ona trzy indywidualne portrety osob, ktére doswiadczyly
dyskryminacji wielokrotnej’. Intersekcjonalnos¢ lub, dokladniej,
dyskryminacja wielokrotna oznacza dyskryminacj¢ osoby nalezacej do kilku
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dyskryminowanych grup. Projekt podnosi ten temat w celu zwigkszenia
swiadomosci spolecznej tego malo znanego problemu. W swojej pracy
Lanfranchi wyjasnia, czym jest dyskryminacja wielokrotna, co oznacza dla
doswiadczajacych jej osob i jak mozna jg przedstawic¢ wizualnie, aby podnies¢
Swiadomos¢ tego tematu w spoleczenstwie. Blisko wspdlpracujac z trojgiem
30-latkéw, Elinor, Meloe i Pascalem, Lanfranchi, stworzyla trzy portrety
wizualne.

Elinor, ktérej rodzice pochodza z Filipin, wychowala si¢ w Stanach
Zjednoczonych. Dzisiaj mieszka w Szwajcarii, w dzielnicy Zurychu
charakteryzujacej si¢ intensywnym zyciem nocnym i powszechnoscia
prostytucji. Kobieta czesto doswiadcza kategoryzacji jako prostytutka w
drodze do pracy, robigc zakupy w lokalnych sklepach lub prébujac wynajac¢
mieszkanie.

Meloe jest transplciowym gejem o ciemnym kolorze skory, ktéry wychowal
si¢ w Szwajcarii. Jest elokwentnym prawnikiem; lubi poetyckie slamy -
pojedynki na slowa. Meloe czgsto bywa zaskoczony komentarzami poetéw-
rywali na temat swojego koloru skory czy kobiecego wygladu.

Pascal to lewicowy gej pochodzacy z bylej Jugoslawii. Uczeszczal do szkoly w
Szwajcarii, teraz studiuje na szwajcarskim uniwersytecie. Ma $wiadomos¢, ze
jego orientacja seksualna w polaczeniu z pochodzeniem kulturowym i
zapatrywaniami politycznymi wywoluja napig¢cia w zyciu codziennym.

W toku procesu projektowego Nadja Lanfranchi umozliwila portretowanym
podzielenie si¢ swoim osobistym do$wiadczeniem, pogladami i spojrzeniem
na kwesti¢ dyskryminacji wielokrotnej. Na bazie ich opinii oraz
przestudiowanego dyskursu spolecznego w odniesieniu do tematu
dyskryminacji wielokrotnej i intersekcjonalnosci stworzyla wiele wizualizacji
dla kazdej z trzech oséb. W iteracyjnym procesie kilkakrotnie konsultowala
si¢ z Elinor, Meloe i Pascalem, aby uwzgledni¢ ich wklad w ostatecznej wersji
portretow (fot. 1).

Portret Elinor ma posta¢ fotografii ukazujacej jg w dzielnicy, w ktdérej mieszka
(fot. 2). Za pomoca przycisku mozna aktywowac lub wylaczy¢ punktowy
reflektor UV. Ultrafiolet podkresla kontekst Zycia nocnego oraz ukazuje
wypowiedz Elinor w lewym gérnym rogu fotografii. Osoby odwiedzajace
wystawe dowiadujg sig, ze kobieta doswiadczyla dyskryminacji, prébujac
wynaja¢ mieszkanie. Instalacja pozwala odbiorcom dostrzec wlasne
uprzedzenia. Portret Meloe sklada sie¢ z serii czterech broszurek (fot. 3).
Kazda z nich, przy uzyciu formy typograficznej, odnosi si¢ do innego aspektu
dyskryminacji. Decyzj¢ o wykorzystaniu typografii autorka podjela wspdlnie z
Maloe, dla ktdérego jezyk jest ulubiong formg ekspresji. Pascal okresla sam
siebie jako ,lewicowca - geja — jugo” (fot. 4). Jego portret ma postac
automatu do gier, ironicznie odnoszac si¢ do politycznych, homofobicznych i
rasistowskich stereotypdéw. Pociagnigcie za dzwigni¢ jednorgkiego bandyty
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wylosuje kombinacj¢ trzech réznych dyskryminacji. Jesli beda one zgodne z
dyskryminacjami, ktérych doswiadcza Pascal, gracz wygrywa.

Fot. 1. Nadja Lanfranchi, praca
magisterska 2017, Multiple
Discrimination [Dyskrymiancja
wielokrotnal], instalacja ztozona
z trzech portretow osob
doswiadczajgcych dyskryminacji
wielokrotnej. Archiwum Visual
Communication Institute, The
Basel School of Design HGK FHNW

Fot. 2. Nadja Lanfranchi, praca magisterska 2017, Multiple
Discrimination [Dyskryminacja wielokrotna], portrety Elinor.
Archiwum Visual Communication Institute, The Basel School of
Design HGK FHNW. Dostepna jest rowniez animacja; zob.
https://nadialanfranchi.ch/mehrfach-diskriminiert-elinor/

Publikacja 30.12.2019

Fot. 4. Nadja Lanfranchi, praca magisterska 2017, Multiple
Discrimination [Dyskryminacja wielokrotna], portrety Pascala.
Archiwum Visual Communication Institute, The Basel School of
Design HGK FHNW. Dostepna jest rowniez animacja; zob.
https://nadialanfranchi.ch/mehrfach-diskriminiert-pascal/
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Fot. 3. Nadja Lanfranchi, praca magisterska 2017, Multiple
Discrimination [Dyskryminacja wielokrotna], portrety Meloe.
Archiwum Visual Communication Institute, The Basel School of
Design HGK FHNW. Dostepna jest rowniez animacja; zob.
https://nadialanfranchi.ch/mehrfach-diskriminiert-meloe/

Praca Lanfranchi to tylko jeden z projektow odnoszacych si¢ do kwestii
spolecznych realizowanych w Instytucie Komunikacji Wizualnej. Ana
Brankovic, na przyklad, zaangazowala mieszkanicéw miejskiej dzielnicy w
publikacje magazynu, aby wzmocni¢ wymiang kulturalng poprzez tworzenie
wizualnych artefaktéw”. Kolejnym przykladem moze by¢ projekt badawczy
realizowany obecnie przez Aylin Yildirim Tschoepe, Susanne Késer i Silvig
Balzan przy wsparciu Swiss National Science Foundation, ktéry zglebia
procesy tworzenia wizerunku w kontekscie urbanistycznych procedur

partycypacyjnych’.

Ze wzgledu na ograniczony zakres niniejszego opracowania, majacego na celu
omowienie idei dizajnu jako sytuacji problemowej, w uj¢ciu zaproponowanym
przez Latoura z perspektywy praktyki komunikacji wizualnej, dalsza analiza
bedzie prowadzona na podstawie opisanego juz projektu dotyczacego
dyskryminacji wielokrotne;.

Procesy partycypacyjne lub wspélne w praktyce tworzenia
wizerunku

Seria portretéw Nadji Lanfranchi moze by¢ poréwnana do portretéw
rysunkowych lub malowanych. Jak pisalem w kontekscie portretu, wyzwanie
stanowi narysowanie twarzy bedacej wizerunkiem danej osoby, a nie jedynie
przedstawieniem przestrzennym'®. Rysunki, ktére przekonujaco
przedstawiajg indywidualny charakter i cechy, stanowig unikatowe inwencje
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wizualne uzyskane w toku procesu eksperymentalnego. Przejscie od
nastawienia analitycznego skupionego na ogolnej sytuacji przestrzennej do
reprezentacji indywidualno$ci wymaga przezwyci¢Zenia truizmdéw gleboko
zakorzenionych w Zachodnim kontekscie kulturowym. Opisany projekt, na
przyklad, wymagal przezwyci¢zenia stereotypow odnoszacych si¢ do rél
przypisanych plciom, dotyczacych innych kultur czy prekoncepcji dobrego
portretu lub dobrego dizajnu itd. Portret jako rodzaj rysunku, szczegdlnie w
projekcie Nadji Lanfranchi, jest dla mlodych projektantow i artystéw zaledwie
punktem wyjscia do indywidualnych poszukiwan. Trzy portrety osob
dotknietych dyskryminacja wielokrotng wymagaly narysowania kazdego z
nich jako unikatowej inwencji wizualnej, aby przekaza¢ indywidualny punkt
widzenia. Co wigcej, rysowanie portretu danej osoby moze by¢ postrzegane
jako dzialanie, w ktdrego trakcie projektant i jego model wspélnie angazuja
si¢ w stworzenie finalnego przedstawienia. Réznice pomiedzy tradycyjnym
rysunkiem portretowym a portretami wykonanymi przez Lanfranchi stanowi
ich strategiczny cel. Tradycyjny portret dazy do przedstawienia jednostki,
podczas gdy trzy opisane tutaj podobizny zostaly zaprojektowane z zamiarem
podniesienia §wiadomos$ci odnosnie do ukrytej kwestii spolecznej. Kolejne
poréwnanie z obszaru wizualizacji tozsamos$ci moze by¢ pomocne w
omawianiu proceséw partycypacyjnych. Co wiecej, w rynkowej dziedzinie
projektowania identyfikacji wizualnej firm tworzenie wizerunku - w
najszerszym znaczeniu tego pojecia: od szkicu na tablicy w sali
konferencyjnej po ostateczng broszure¢ opatrzong logotypem - mozna
okresli¢ jako podstawowy srodek negocjacji wizerunku jednostek, organizacji
i korporacji'. W procesie ustalania wizualizacji dla tozsamosci nieodzowne
jest zaangazowanie osob, ktdrych tozsamos$¢ ma by¢ przedstawiana, podobnie
jak w przypadku portretéw w przytoczonym powyzej przykladzie. Projektanci
tworzacy portrety osob doswiadczonych dyskryminacja wielokrotng lub
identyfikacje wizualng firmy przyjmuja role ekspertéw w zakresie
»kompetencji wizualnych”. Ich wklad mozna poréwna¢ do funkcji thumacza
przekladajacego strategie firmy na znak wizualny, ktéry ma by¢
rozpoznawalny oraz reprezentowac charakter i cele organizacji. Projektant
jest ekspertem w tworzeniu rozpoznawalnego obrazu za pomoca
iteratywnego procesu zaré6wno angazujacego, jak i wylaczajacego odbiorcow.
Z drugiej strony przyjmuje role eksperta w ewaluacji szkicu w zakresie jego
percepcji, odczytania w danym kontekscie kulturowym oraz stopnia, w jakim
odchodzi on od oczekiwanego wizerunku.

Identyfikacja wizualna organizacji musi by¢ tworzona, rzecz jasna, w bliskie;
wspolpracy z jej czlonkami. Na podstawie wszystkich wyzej opisanych
projektéw mozemy stwierdzi¢, ze uczestnictwo nalezy rozumie¢ jako dialog i
negocjacje pomiedzy ekspertami w dziedzinie wizualnej a grupg spoleczna
majaca konkretny cel komunikacyjny oraz okreslone kompetencje. W
czasach, kiedy pisSmienno$¢ nie byla powszechna, charakteryzowanie i zapis
interakcji spolecznych wymagaly udzialu pisarzy; w czasach
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charakteryzujacych si¢ zwrotem wizualnym [iconic turn]", kiedy rozwdj
technologiczny sprzyja wzrostowi komunikacji za pomoca obrazu,
komunikacja wizualna - jako dziedzina tworzenia i analizy obrazéw —
znalazla si¢ w centrum proceséw spolecznych. Jako Ze w poréwnaniu do
wysitku wkladanego w nauczanie umiejetnosci czytania i pisania w kontekscie
ogolnego wyksztalcenia ,,kompetencje wizualne” nie sa dobrem
powszechnym, nasze zrozumienie tych kompetencji jest dopiero w stadium
poczatkowym. Z tej perspektywy chcialbym zanegowac interpretacje ,,sytuacji
problemowej” Latoura jako nawolania do czystego aktywizmu. Projektanci
nie powinni zrezygnowac z pozycji ekspertéw w zakresie , kompetencji
wizualnych” i sta¢ si¢ jedynie aktywistami. Te dwie role nie muszg si¢
wprawdzie wyklucza¢, jednak przewiduje, zZe dla dokonania zmian
spoleczenstwo bardziej niz kiedykolwiek potrzebuje kompetencji w zakresie
tworzenia i analizy obrazoéw.

Whnioski dla nauczania komunikacji wizualnej

Dokonujac ewaluacji opisanego powyzej projektu w odniesieniu do jego
wplywu na spoleczenstwo, mozemy zaliczy¢ go do kategorii projektéw
studenckich o slabym oddzialywaniu na rzeczywisto$¢. Z drugiej strony
bezpieczne srodowisko uczelni pozwolilo na eksploracj¢ i ocen¢ danego
procesu w celu podkreslenia, Ze dizajn dotyczy sytuacji problemowych.
Projekt ten moze by¢ postrzegany jako model roli komunikacji wizualnej w
wieloaspektowym spoleczenstwie. Nadja Lanfranchi doczekala si¢ odzewu w
postaci niezliczonych zaproszen do uczestnictwa w konferencjach, wystawach
i inicjatywach organizowanych przez aktywistow. Dzisiaj utrzymuje si¢ z
projektowania kampanii oraz Srodkéw komunikacyjnych dla pozarzadowe;j
organizacji TERRE DES FEMMES oraz dla Szwajcarskiej Akademii Rozwoju
(Swiss Academy for Development SDA) w Bernie. Jej projekt, jak i obecna
dzialalno$¢ jako ekspertki w dziedzinie ,,kompetencji wizualnych” moga
postuzy¢ zdefiniowaniu wplywu komunikacji wizualnej w kategoriach innych
niz wklad gospodarczy. Projekt dotyczacy dyskryminacji wielokrotnej podnosi
Swiadomos¢ i przyciaga uwage. Prowokuje do refleksji nad umocowanymi
kulturowo osadami dotyczacymi otaczajacego nas swiata. Lezaca u jego
podstaw wspolpraca pozwala na nowg interpretacje tegoz $wiata. Projekt
proponuje przyjecie krytycznej postawy oraz pomaga kwestionowac zastany
system wartosci. Zapewnia zorientowanie w temacie i wyjasnienia go za
pomoca wizualizacji. Oferuje lepszy swiat poprzez naswietlenie
niesprawiedliwosci i nieréwnosci. Przedstawia scenariusze przysziosci, w
ktorych nieréwnos¢ zostala przezwyci¢zona. Przyczynia si¢ do rozwoju
kultury estetycznej, pokazujac to, co niewidoczne, zaskakujace i intrygujace.

Ujmujac wymienione oddzialywania jako ogdlne cele dla nauczania
komunikacji wizualnej i projektowania graficznego, mozna zada¢ pytanie, jak

nalezy ksztalci¢ dzisiejszych studentdw, aby mogli odgrywac role ekspertéw w
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zakresie ,,kompetencji wizualnych” w spoleczenstwie jutra. Proponuje
rozwazenie trzech podstawowych kwestii.

(1) Konieczny jest solidny fundament w postaci podstaw projektowania jako
szkoly wrazliwosci i analizy wizualnej. Studenci powinni nabywac te
doswiadczenia na drodze eksperymentu, z naciskiem na rozwiniecie w nich
Swiadomosci stopnia, do jakiego decyzje estetyczne zaleza od fizycznych
ograniczen czlowieka oraz kontekstu spoleczno-kulturowego, co pozwoli na
uniknigcie uznania przez nich jednowymiarowego estetycznego dogmatu.

(2) Cwiczenie zastosowania ,kompetencji wizualnych” nabytych w toku
wykonywania podstawowych zadan projektowych powinno odbywa¢ w
kontekscie wspdlpracy. Aspekty etyczne, zaangazowanie odbiorcy i role
projektanta nalezy poddawac krytycznej analizie i refleksji. Studenci powinni
sobie uswiadomi¢, co dokladnie wnosza poprzez swoja dzialalnos¢ i ze
wykracza ona poza zwigkszenie sprzedazy produktu.

(3) Do wykorzystania ,,kompetencji wizualnych” w kontekscie wymiany
spolecznej konieczna jest umiejetno$¢ pracy i komunikacji z
przedstawicielami innych dziedzin. Poza zdolno$cia definiowania formy i
zarzadzania procesami projektowymi skuteczna praca w interdyscyplinarnym
zespole wymaga znajomosci dyskurséw obowiazujacych w srodowisku nauk
Scistych i humanistycznych.

Edukacja uwzgledniajaca powyzsze aspekty pozwoli przygotowaé studentéw
do uczestniczenia w rozwigzywaniu istotnych kwestii spolecznych.
Prawdopodobnie nie beda oni definiowa¢ lub moderowaé probleméw na
szerokg skalg, jednak umozliwi im to aktywny wklad w negocjacje spoleczne.

Chcialbym réwniez odnie$¢ si¢ do partycypacyjnego aspektu dizajnu
wskazanego przez Latoura. Jest malo prawdopodobne, aby inwencje wizualne
byly tworzone przez pojedynczego autora, jak i grupe uczestnikow
dyskutujacych o rozwigzaniu wizualnym w procesie partycypacyjnym. To
raczej zespolowa praca przedstawicieli réznych dziedzin daje poczatek
nieoczekiwanym rozwigzaniom wynikajacym ze wspolnego uczestnictwa w
procesie projektowym.

tlumaczenie: Alicja Gorgon
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Abstrakt

The following paper provides a discussion of how the impact of design on
society can be described beyond an economical contribution. The first section
of the paper summarizes three prominent meta-perspectives on the design
field and focuses on the claim that design should be a matter of concern
(Latour 2008). The second section is a detailed description of a practical
Master thesis project in visual communication consisting of three portraits of
individuals facing multiple discrimination. The respective portraits were
developed in close co-operation with the protagonists, with the goal to raise
awareness for this hidden issue. In the third section, the participatory aspect
of the described project on multiple discrimination is compared to the
interaction between the artist and the model in the process of drawing a
portrait, as well as the co-operation between the client and the designer in the
development of a corporate identity. This comparison allows us to clarify the
role of the visual communication designer and to infer three requests for a
future-oriented education in visual communication in the final section of the
contribution.

Keywords: impact, matter of concern, visual communication, iconic turn,
visual literacy
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6 Spoteczne oddziatywanie dizajnu -
wnioski dla nauczania komunikaciji
wizualnej

Abstract EN

Ponizsze opracowanie rozwaza mozliwosci opisania oddzialywania dizajnu na
spoleczenstwo w perspektywie innej niz ekonomiczno-gospodarcza. Pierwsza
cz¢s¢ tekstu podsumowuje trzy znaczace metaspojrzenia na dziedzine
projektows i przedstawia dizajn jako dzialalno$¢ zaangazowana w sytuacje
problemowe [matters of concern ] - kwestie, ktére wywolujg spoleczne
obawy. W drugiej czesci zawarto szczegdlowy opis projektu magisterskiego z
obszaru komunikacji wizualnej skladajacego si¢ z trzech portretéw oséb
doswiadczajacych dyskryminacji wielokrotnej. Poszczegélne portrety powstaly
w bliskiej wspdlpracy z ich modelami i maja na celu podniesienie swiadomosci
ukrytego problemu. W czesci trzeciej poréwnano aspekt partycypacyjny
wspomnianego projektu na temat dyskryminacji wielokrotnej z interakcja
pomigdzy artysta a modelem w procesie rysowania portretu, jak rowniez ze
wspolpraca pomiedzy klientem a projektantem przy tworzeniu identyfikacji
wizualnej firmy. Poréwnanie to pozwolilo na objasnienie roli projektanta
komunikacji wizualnej i wysunigcie w ostatniej cz¢$ci niniejszego
opracowania trzech wnioskéw dotyczacych przysziosciowego nauczania
komunikacji wizualne;j.
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