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Projektantka produktu oraz
architektury statkow wodnych.
Adiunkt w Katedrze Podstaw i
Metodyki Projektowania na Wydziale
Wzornictwa Akademii Sztuk Pieknych
w Gdansku. W ramach pracy nad
doktoratem zajmowata sie
zagadnieniem edukaciji zwréconej
na poznanie lokalnosci, ze
szczegolnym uwzglednieniem
obecnosci elementoéw architektury
statkowej w przestrzeni miejskie;j.
Prowadzi badania z zakresu
mozliwosci wykorzystania modeli
generatywnej sztucznej inteligenc;ji
w procesie projektowania produktu.

3 0 trudach dialogu - sztuka
komunikaciji z Al w projektowaniu

Swobodny dostep do generatywnej Al zmienil znaczaco
postrzeganie pracy tworcy. Jednak procesy, ktore mialy by¢
nieskomplikowane i automatyczne, wciaz wymagaja asysty
uzytkownika w zakresie kreatywnosci. Jak méwic do
sztucznej inteligencji, aby faktycznie nas sluchala?

Ostatnie lata charakteryzuje gwaltowne upowszechnienie modeli sztucznej
inteligencji’, opierajacej si¢ na generowaniu nowej tresci. Generatywna Al
szybko wzbudzila zainteresowanie jako prosta w obsludze technologia
oferujaca produkcje tekstu i obrazu na zadanie. Popularno$¢ tego typu modeli
zapoczatkowalo udost¢pnienie do powszechnego uzytku ChatGPT pod koniec
listopada 2022 roku. Kluczowa innowacja, bezposrednio warunkujaca
szerokie rozpowszechnienie aplikacji, bylo zastosowanie architektury modelu
konwersacyjnego, postugujacego si¢ jezykiem naturalnym. Znajomos¢ jezyka
programowania przestala by¢ niezbedna do poslugiwania si¢ modelami
opartymi na Al

Réwnolegle z zachwytem nad mozliwosciami generatywnej Al wezbrala fala
krytyki i spolecznej niepewnosci zwiazanej z dalszym rozwojem technologii.
Palacym tematem staly si¢ kwestie etyczne, szczegolnie te zwigzane z
wykorzystaniem i przetwarzaniem danych. Dynamiczny rozwdj technologii
wraz z zapewnieniem swobodnego dostgpu uzytkownikéw do aplikacji
poskutkowaly wybuchem popularnosci na pod wieloma wzgledami
nieprzygotowanym gruncie. Jednym z niebywale istotnych zagadnien jest
prawo, ktére powinno identyfikowa¢ ryzyko i chroni¢ uzytkownikéw przed
nieodpowiednimi praktykami wykorzystujacymi sztuczng inteligencje”.
Modele AI trenowane s3 na internetowych zbiorach danych, jakkolwiek big
techy rozwijajace technologie generatywna nie podaja w oficjalnych
raportach, skad dokladnie pozyskiwane sa te zasoby. Obecnie nie jestesSmy w
stanie rowniez dowiedzie¢ si¢, na podstawie jakich zrddel zostal
wygenerowany wynik zapytania stworzony przez Al. Brak poszanowania dla
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wlasnosci intelektualnej i korzystanie z prac artystéw publikujacych w
internecie doprowadzily do masowej ucieczki tworcéw z popularnych mediéw
spolecznosciowych. W poszukiwaniu bezpiecznego miejsca autorzy trafiaja na
portale takie jak Cara’. Platforma jest skierowana bezposrednio do artystow i
zapewnia uzytkownikdéw, ze prace na niej publikowane sg chronione przed
wykorzystaniem do trenowania modeli Al

Sztuczna inteligencja, jak kazda rewolucyjna innowacja, zyskala grono
przeciwnikéw wieszczacych katastroficzne dla ludzkosci skutki uzytkowania
technologii generatywnej. Wsrdd nich jest Geoffrey Hinton, jeden z
pionierow dziedziny. W 2023 roku opuscil szeregi Google, od tego czasu
poswigcajac si¢ edukowaniu o zagrozeniach, jakie niesie za sobg dalszy rozwdj
AT". Hinton zwraca uwage na niebezpieczenstwo spowodowane brakiem
kontroli nad rozwojem technologii generatywnej. Niemniej jednak,
spekulujac wbrew katastroficznym wizjom i zakladajac odpowiedzialny
rozwoj technologii, w pewnej mierze wymuszony spolecznie na decydentach,
nalezy przyznac, ze Al otwiera wiele nowych mozliwosci. Odpowiednio
wykorzystana, moze przystuzy¢ si¢ budowaniu jasnej strony rzeczywisto$ci.
Sam Altman, dyrektor generalny OpenAl, w swoim wystapieniu w Davos
definiowal modele AI, jako narze¢dzia wspomagajace czlowieka . Spoleczny
wymiar Al, zalezy od tego, do czego oraz w jaki sposob bedziemy uzywac tej
technologii. Podazajac za mysla Johna Maedy, obecnie niezwykle wazna jest
umiejetno$¢ postugiwania si¢ jezykiem maszyn, przy jednoczesnym
pielegnowaniu pierwiastka humanistycznego’. Zachowujac odpowiednia
rownowage pomiedzy tymi dwoma obszarami, jesteSmy w stanie osiggnac
nowa jakos$¢ kreacji i zwyczajnie usprawnic¢ proces tworzenia.

Nowe narzedzie - nowe mozliwosci

Dos¢ optymistyczne wydaje si¢ spojrzenie na generatywng Al jako na nowe
narzedzie, ktére zasadniczo w nie do konca sprecyzowany sposob moze
usprawni¢ pracg. Podstawowa kwestia, ktéra nalezy uwzglednié, rozwazajac
zastosowanie sztucznej inteligencji we wzornictwie, jest fakt, ze Al nie
stworzy projektu ani automatycznie, ani autonomicznie. Aplikacj¢ bazujaca
na wykorzystaniu mozliwo$ci technologii generatywnej nalezy traktowac jako
forme oprogramowania usprawniajacego prace nad projektem poprzez
udostepnienie nowych mozliwosci weryfikacji elementow procesu
projektowego czy tez - jako szans¢ na rozwinigcie etapu kreatywnego.
Skuteczne dzialanie z wykorzystaniem narzedzia zaklada podejscie
kolaboratywne. Human-AI interaction (HAI) to obszar badawczy zwigzany z
analizg i udoskonalaniem oddzialywania pomi¢dzy czlowiekiem i technologia
Al Odpowiednia synergia tego ukladu objawia si¢ w okreslonym nadaniu rél.
Model AT powinien przyja¢ funkcj¢ wspomagajaca uzytkownika. Poprzez
uproszczenie lub automatyzacj¢ wskazanych czynnosci sztuczna inteligencja



stanowi realne wsparcie procesu projektowego, natomiast nie zast¢puje
czlowieka.

Wprowadzajac praktyczne uproszczenie, mozemy ze wzgledu na jej
zastosowanie wydzieli¢ dwa rodzaje sztucznej inteligencji. Sa to Al
analityczna oraz generatywna. Obszarem analitycznej Al s3 dzialania w
zakresie obliczen, szacowania i podejmowania decyzji na podstawie
poglebionej analizy duzych zbiorow danych. Poczatkowo rozwdj sztuczne;j
inteligencji skupial si¢ wlasnie na tym polu. Systemy opierajace si¢ na
wykorzystaniu analitycznej AI weszly do powszechnego uzytku juz lata temu i
sa obecne w wielu codziennych procesach, pozostajac czg¢sto niezauwazalne
dla uzytkownika. Dynamiczny rozwdj generatywnej Al przypada na ostatnia
dekade. Natomiast jej zastosowanie wiaze si¢ szczegolnie z poszerzeniem pola
kreatywnosci uzytkownika.

Technologia generatywna ma potencjal efektywnego zastosowania w
dziedzinie wzornictwa. Narzedzia wykorzystujace generatywna AI moga
postuzy¢ do wsparcia procesu projektowego, na réznych jego etapach.
Odnoszac si¢ do metodologii double diamond, modele s3 szczegdlnie
przydatne w fazach dywergencji (odkrywania oraz okreslania), czyli
poszerzania spektrum dostepnych rozwigzan. Cenng zdolnoscig generatywne;j
AT jest mozliwos¢ produkowania duzej ilosci rozwigzan na podstawie
wydawanych przez uzytkownika polecen.

Wykorzystanie technologii generatywnej operujacej obrazem ma szerokie
zastosowanie w procesie ideacji. Poza oferujacymi tworzenie obrazu na
podstawie zadanego polecenia istniejag modele umozliwiajace zaawansowana
prace z obrazem, czego przykladem jest aplikacja Vizcom. W przypadku pracy
z forma produktu AI umozliwia usprawnienie przygotowania wizualizacji
konceptu’. Ma to znaczenie zaréwno dla symulacji finalnej wersji obiektu, jak
rowniez dla etapu poszukiwania rozwigzan. Sposobnos¢ szybkiej produkcji
szczegdlowych przedstawien wyrobu daje mozliwos¢ efektywnego
roznicowania jego wersji.

Narzedzia generatywne oparte na large language model” (LLM) mogg zosta¢
wykorzystane w procesie projektowym na etapie odkrywania, czyli zbierania
informacji o problemie projektowym. Zakladajac potrzebe szerokiej
eksploracji tematu, konwersacyjne modele generatywnej AI moga stanowic¢
jedno ze Zrdodel informacji. Ponadto mozliwe jest ich uzytkowanie jako
narzedzi do $ledzenia okreslonych trendéw oraz identyfikowania
charakterystyki, potrzeb i preferencji uzytkownika”. Rozbudowane modele
LLM zapewniaja dostep do szerokiego zakresu danych dost¢pnych w sieci.
Praca w tym $rodowisku umozliwia takze wykorzystanie big data™. Wielkie
zbiory danych moga by¢ pomocne szczegolnie przy wieloaspektowej analizie
postaci uzytkownika produktu. Nalezy zaznaczy¢, Ze praca z zastosowaniem
big data oraz tradycyjne metody researchu i projektowania w kontekscie



wzornictwa nie sa ze soba sprzeczne, ale si¢ uzupelniaja. Laczac obie taktyki,
mozemy lepiej uchwyci¢ preferencje i oczekiwania uzytkownika''.

Zanim jednak ochoczo przystapimy do pracy z technologia generatywna,
warto zda¢ sobie sprawe z jednej naprawde kluczowej, uniwersalnej zasady.
Nim weZmiesz do r¢ki pot¢zne, potencjalnie niebezpieczne narzedzie, naucz
si¢, czym ono jest i jak go uzywac. Dobrym zobrazowaniem tej reguly sa
slowa Larsa Erika Holmquista, badacza zajmujacego si¢ zagadnieniem
interakcji na linii czlowiek — komputer (human-computer interaction): ,,Dla
kazdego, kto opracowuje produkty, ktére stosuja sztuczng inteligencje (w tym
projektantdw, ale nie tylko), konieczne bedzie jasne zrozumienie, co ona
moze, a czego nie moze zrobid. [...] oznacza to, ze jesli kto$ sprébuje
zaprojektowac¢ produkt bez solidnego zrozumienia ograniczen sztucznej
inteligencji, rezultatem z pewnoscia bedzie porazka” “. Wykorzystanie AI w
procesie projektowym opiera si¢ na podobnych zasadach. Dla projektanta
wazne s3 swiadomos¢ wad i niedoskonalosci wykorzystywanego modelu oraz

aktywna weryfikacja otrzymywanych wynikow.
Wyzwania

Potencjalna trudnoscia przy zderzeniu z modelem generatywnym moze by¢
brak jednolitej instrukcji obslugi. Generatywna Al to dynamiczny, wcigz
rozwijajacy i zmieniajacy sie twér. Nie istnieje jeden wlasciwy system
dzialania skuteczny w pracy z nim. Jest to zarazem warto$¢, poniewaz
plastyczna struktura modelu pozwala na opracowanie autorskich strategii
kooperacji, jak i wada, szczegdlnie dla uzytkownika poszukujacego
blyskawicznego efektu przy ograniczonym zaangazowaniu wiasnym.
Niejasnosci w dzialaniu aplikacji generatywnych oraz zlozonos¢ ich struktury
doprowadzily do powszechnej wérdd uzytkownikéw trudnosci ze
zrozumieniem mechanizmow dzialania okreslonego modelu”. W zwiazku z
tym uksztaltowal si¢ obszar badawczy o nazwie explainable artificial
intelligence (XAI), obejmujacy zagadnienia skutecznego objasniania
szczegolow dzialania modeli sztucznej inteligencji. XAI obejmuje zbiér metod
zapewniajacych otrzymanie bardziej akuratnych wynikéw w ramach
wspdlpracy z Al, przy jednoczesnym poglebionym zrozumieniu ich genezy'*.
XAI umozliwia rozpoznanie blednych wynikéw, takze tych typu bias™, jak
rowniez identyfikacj¢ defektéw oraz wad stosowanego modelu”. Do
nieprawidlowych wynikéw zalicza si¢ halucynacje, ktérym moze ulec
generatywna Al Ten typ bledu charakteryzuje si¢ jako odpowiedzi kreatywne,
pojawiajace si¢ tam, gdzie nie oczekuje si¢ od modelu twérczosci. Modele z
reguly nie przyznaja si¢ do wlasnej niewiedzy, ktéra probuja zamaskowacd,
produkujac falszywe dane.

Tak jak brak jest ustandaryzowanych wytycznych do obslugi modeli
generatywnych, tak nie ma wskazanych granic wykorzystania AI. Projektant
samodzielnie musi odpowiedzie¢ na pytania, co oraz czy mozna zrealizowac



we wspolpracy z Al lub bezposrednio implementujac do projektu komponent
generatywny. Zagadnienie jest widoczne zwlaszcza w projektowaniu z zakresu
UXiUI'"'. Reprezentatywne dla obszaru dzialania mozna zdefiniowaé jako
wspomniane wczesniej projektowanie systeméw typu HCI. Dzialania skupiaja
si¢ na projektowaniu interfejséw, w ktorym priorytetem jest intuicyjno$¢
uzytkowania. HCI jest obszarem badawczym dotyczacym analizowania
dynamiki relacji uzytkownika z technologia komputerows. Gléwnym celem
dzialan z zakresu HCI jest tworzenie oprogramowania przyjaznego
uzytkownikowi, co bezposrednio przeklada si¢ na zwigkszenie
produktywnosci oraz inkluzywnosci technologii.

Aplikacje wykorzystujace generatywng Al powinny znajdowac si¢ w
wachlarzu narzedzi stosowanych w procesie projektowym. Zbyt mocne
poleganie wylacznie na technologii generatywnej moze spowodowac tworcze
ograniczenie. Badania dowodza, Ze szeroko zakrojona popularno$¢ modeli
generatywnych Al moze wplyna¢ na zmniejszong réznorodno$¢ wynikow dla
ogolnie pojetych dzialan kreatywnych'*. Charakterystyczna cechg technologii
generatywnej jest jej niepelna przewidywalnos$¢. Otrzymywane wyniki
odznaczaja si¢ pewna przypadkowos$cia . Praktycznie niemozliwe jest idealne
powtdrzenie wyniku przy zachowaniu jednakowych zapytan lub polecen,
okreslanych jako prompty. Czynnik losowy warunkuje kreacj¢ nieco innych
odpowiedzi na to samo pytanie, co okresla si¢ jako efekt homogenizacji.
Homogenizacja spowodowana wykorzystaniem narzedzi generatywnych, ze
szczegélnym uwzglednieniem LLM, wyraznie widoczna jest na poziomie
grupowym, natomiast slabo na poziomie indywidualnym*~. Oznacza to, Ze
wyniki generowane przez réznych uzytkownikow postugujacych si¢ tym
samym modelem AI charakteryzuja si¢ wysoka skala podobienistwa. Na
poziomie grupowym konsekwencja jest niski poziom dywersyfikacji
rezultatéw. Ponadto otrzymywane wyniki sa czg¢sto nieprawidlowo
interpretowane przez uzytkownika jako skonczone rozwigzanie, przez co nie

sa wystarczajaco opracowane, aby mialy charakter innowacyjny"'.

Kluczowa zmienng warunkujaca jakos¢ uzyskanego od AI wyniku jest
prompt, a dokladnie jego struktura i szczegélowos¢. Uwzgledniajac
kompleksowo$¢ zapytania, uzytkownik musi zmierzy¢ si¢ z ryzykiem
wpadniecia w dwie pulapki. Pierwsza to mala liczba i nieprecyzyjnos¢ danych
wejsciowych charakteryzujaca zadanego prompta. Efektem takiego zapytania
sa przypadkowe wyniki, nieprzystajace do realnych ograniczen wynikajacych
z podejmowanego problemu projektowego. Generowana tresc¢ jest
niekompletna. W przypadku tekstu przekaz jest zasadniczo uniwersalny i
ogdlny, natomiast dla obrazu uzyskuje si¢ wyniki podobne w charakterze
wizualnym do innych rezultatéw danego modelu. Ponadto przedstawione na
obrazie motywy beda najpewniej zaskakujaco losowe. W rezultacie latwo
rozpoznad, ze dana tre$¢ byla generowana przez Al. Druga pulapka to zbyt
silne nastawienie uzytkownika na okreslony skutek, co w szczegoélnosci



odnosi si¢ do generowania obrazu. Czegsto jest to skutkiem woli otrzymania
gotowej wizualizacji juz zaprojektowanego w glowie konceptu. Jedyny pewny
efekt, jaki w tej sytuacji moze otrzymac uzytkownik, to zdenerwowanie na
yhiepostuszne” narzedzie, ktére ,,zlosliwie” nie wspdlpracuje. Mimo
szerokiego zakresu mozliwosci wspéldzialania z technologia generatywna,
modele AI (jeszcze) nie sa w stanie literalnie czyta¢ w myslach uzytkownika.
Jedynym sposobem wyj$cia z tej sytuacji jest nauka skutecznego
przekazywania informacji.

Efektywna komunikacja

Rozwdj large language models umozliwil zaawansowang prace Al z tekstem.
Specyfika modeli LLM pozwala na generowanie i interpretowanie jezyka
ludzkiej komunikacji. W efekcie trenowania na ogromnych zbiorach danych
tekstowych model jest w stanie odczytywaé pewne subtelnosci jezykowe,
miedzy innymi zwigzane z uzyciem metafory. Nalezy jednak mie¢ na uwadze,
ze jezyk komunikacji miedzyludzkiej jest wieloplaszczyznowy i pelen
niejednoznacznosci, ktére nadal stanowia dla AI barier¢™”. Praca z
generatywna Al uwzglednia dzialania w zakresie kreacji tekstu, jak réwniez
obrazu, dzwigku oraz filmu. NiezaleZnie od rodzaju otrzymywane;j tresci
kluczowe znaczenie w procesie generowania ma wydane przez uzytkownika
polecenie. Forma i jako$¢ tresci prompta determinujg interakcj¢ z modelem
oraz charakter osiaganego wyniku. Wazna jest takze sfera semantyczna
konstruowanego zapytania. W modelach generujacych obraz zasadniczo jest
mozliwos$¢ dostarczenia zdjecia lub ilustracji jako danych wejsciowych, ktére
AI wykorzysta do stworzenia pewnej ich interpretacji. Niemniej jednak
polecenia wydawane programowi zawsze sa sformatowane jako prompty w
jezyku naturalnym.

Kompetencja, ktoéra zdecydowanie jest pomocna przy wspélpracy z
technologia generatywna, to zdolno$¢ adekwatnego zadawania pytan. W
omawianym kontekscie ,,pytania” sa rozumiane nie tylko jako postaé
prompta, ktéra w swej formie nie musi by¢, a nawet cz¢sciej nie jest
klasycznym zapytaniem, ale réwniez jako ogdl procesu poszukiwania
informacji. Podczas niego uzytkownik wielokrotnie stawia sobie
wieloaspektowe zapytania, na drodze do opracowania optymalnej formy
prompta. Podstawg efektywnej komunikacji z narzedziem jest umiejetnosé
operowania forma jezyka, jaka postuguje si¢ Al. Przede wszystkim dotykamy
w tym miejscu zagadnienia konstrukcji semantycznej warunkujacej
poprawno$¢ interpretacji zadanego prompta. Wprowadzenie jezyka
naturalnego jako gléwnego medium interakcji z aplikacjg poszerzylo
mozliwosci wykorzystania technologii, jednak réwnoczesnie uwidocznilo
deficyt kompetencji komunikacyjnych jako realny problem spoleczny.
Trudno$¢ opiera si¢ na optymalnym zaprojektowaniu zapytania, w ktorym w
pewnym stopniu przewidujemy, jaki wynik chcemy osiagnaé, jednoczesnie nie



znajac konkretnych danych wyjsciowych. Dlaczego wigc efektywna
komunikacja, a w szczegolnosci zadawanie pytan, jest tak problematyczna?

Edukacja powszechna, jakiej doswiadczamy w obecnym ksztalcie, jest
zupelnie nieprzygotowana na Al. I nie méwimy tu o generowaniu
wypracowan przez uczniéw. Potrzeba ksztaltowania nowych kompetencji
przyszlosci stala si¢ naglaca przy zderzeniu z konieczno$cia przygotowania
mlodego pokolenia do wspolpracy z nowg technologia. Edukacja skupiona na
mysleniu przyczynowo-skutkowym oraz nauczaniu podstaw retoryki wydaje
si¢ dawac szans¢ na zdobycie przydatnych, praktycznych umiejetnosci.
Myslenie analityczne i kreatywne charakteryzuje si¢ jako jedne z najbardziej
cenionych kompetencji przyszlosci*’. Maja one odzwierciedlenie w
charakterystyce wspolpracy z Al, zapewniajac uzytkownikowi swobode
dzialania przy zachowaniu adekwatnej wnikliwosci, jak rowniez zdolno$¢
weryfikacji otrzymanej treéci. Kompetencje komunikacyjne odnoszg si¢ nie
tylko do relacji miedzyludzkich, lecz réwniez do zdolnosci interakcji z AL

Nie jesteSmy w stanie przewidzie¢ dalszego kierunku rozwoju Al. Warto
zaznaczy¢, ze w tym momencie interakcja z modelami generatywnej Al
opiera si¢ na jezyku naturalnym, jednak w przyszlosci medium komunikacji
moze si¢ zmienic¢. Jezyk i tekst wymagaja od uzytkownika okreslonych
umiejetnosci zarzadzania trescia. Jezeli dazymy w kierunku upraszczania i
unikania nieporozumien, a co za tym idzie wynikajacych z niepoprawnych
interpretacji bledéw w generowanych tresciach, to prawdopodobne jest
zaangazowanie innego lub symultanicznie wielu srodkéw przekazu w celu
porozumienia si¢ z modelami AI.

Warto pamigtaé, ze jest cos, co wyrdznia czlowieka w relacji ze sztuczna
inteligencja, a mianowicie ciekawo$¢. Poprzez pielegnowanie
humanistycznego pierwiastka dociekliwosci i checi zrozumienia jesteSmy w
stanie adekwatnie i przede wszystkim efektywnie wykorzysta¢ mozliwosci,
jakie oferuje technologia generatywna. Bez operatora wydajacego okreslone
instrukcje, a wigc dazenia zrodzonego z pierwotnej ciekawosci, generatywna
AT jest tylko biernym narze¢dziem. Narzedziem, ktore nie odbierze nam
kontroli nad projektem, za to odpowiednio zarzadzane, poszerzy nasze
mozliwosci. Cala sztuka w odpowiednim wspoéldzialaniu i umiejetne;
komunikacji.
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The rapid spread of LLMs (large language models) and other technologies
based on generated content and image has significantly impacted the
perception of creative work, including the area of product design. Tools using
generative Al enable the acceleration or facilitation of the ideation processes,
producing many different solutions to a given problem. Beside facilitating
creative processes due to automation of some tasks, especially those based on
working with large databases, generative AI can assume a form of specific
creativity stimulator.

The key notion conditioning the effective use of generative AI tools is the
ability of asking adequate questions. This requires increased engagement in
works towards changes in education, currently directed to reproduction and
memorisation. Contrary to popular opinion, popularisation of Al as element
of design process could result in expanding the spectrum of designer’s
possibilities. Methodical education in compliance with the basics of cause-
and-effect thinking and teaching the analytical design approach guarantee
providing the young generation with solid foundation of collaboration with
generative AI models.

Keywords: artificial intelligence (AI), design education, creativity
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3 0 trudach dialogu - sztuka
komunikaciji z Al w projektowaniu

Blyskawiczne rozpowszechnienie modeli LLM (large language models) oraz
innych technologii opartych na generowaniu tresci i obrazu znaczaco
wplynelo na postrzeganie pracy tworcy, w tym na sfer¢ projektowania
produktu. Narzedzia wykorzystujace generatywna sztuczna inteligencje
umozliwiaja przyspieszenie, czy tez usprawnienie, proceséw ideacji,
produkujac wiele réznorodnych rozwiazan zadanego problemu. Poza
usprawnieniem procesow tworczych na skutek automatyzacji niektorych
zadan, w szczegolnosci tych opierajacych sie na pracy z duzymi bazami
danych, generatywna Al moze przybra¢ posta¢ swoistego stymulatora
kreatywnosci.

Kluczowym zagadnieniem warunkujacym efektywne wykorzystanie narzedzi
generatywnej Al jest umiejetnos¢ adekwatnego zadawania pytan. Wymaga to
wzmozonego zaangazowania przy pracy nad zmianami w edukacji, obecnie
nastawionej na odtwarzanie i uczenie pamig¢ciowe. Wbrew popularnej opinii
upowszechnienie Al jako elementu procesu projektowego moze skutkowac
rozszerzeniem spektrum mozliwosci projektowych dizajnera. Metodyczne
ksztalcenie w zgodzie z podstawami myslenia przyczynowo-skutkowego oraz
nauka analitycznego podejscia projektowego sa gwarantem wyksztalcenia
solidnych podstaw mlodego pokolenia do wspdlpracy z modelami opartymi na
generatywnej Al



